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1. REQUISITI

Il programma “EMULATORE TI-59”, inizialmente scritto per la TI-59 e poi successivamente esteso
ad altri modelli della Texas Instruments del periodo 1975-1983, ¢ disponibile in due versioni e preci-
samante:

e a 16 bit scritta utilizzando Microsoft Basic P.D.S. 7.1 e consiste di 14 singoli programmi di
emulazione e 4 procedure di utilita. Il software ¢ stato provato sotto MS-DOS 6.22 e varie
versioni di Window (3x, 9x, NT/2000/XP, Vista e 7/8/10 32 bit) tramite il prompt dei coman-
di; com’¢ noto gli eseguibili a 16 bit non funzionano con i Sistemi Operativi a 64 bit e biso-
gna ricorrere a programmi di virtualizzazione (tipo VM player);

e a 32/64 bit scritta utilizzando QB64 (al momento versione 1.5), che consente di essere ese-
guita in qualsiasi ambiente moderno (a partire da Windows XP SP3), conservando nel con-
tempo la totale compatibilita con gli originali a 16 bit. Tutti gli eseguibili di questo tipo hanno
il nome file che termina con “-64”.

Nota: Gli eseguibili a 16-bit non funzionano correttamente sotto DosBox 0.74.

Importante: La versione in inglese dei programmi di emulazione si ottiene con lo switch /ENG (ve-
di §4.1)
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2. INSTALLAZIONE

Tutto il software ¢ contenuto in un unico file compresso, ti59emul.rar. Per installarlo basta scompat-
tarlo nella radice di una qualsiasi unita (di solito C:): viene creata - o sovrascritta se gia esistente — la
cartella \TI59 con le seguenti sottocartelle:

—— TI59 ———— 57T059 (usato dal traduttore 57T059.EXE)
BAK (per 1 file temporanei)

CRAM (per i moduli CRAM della TI-66)

CROM (per i moduli CROM delle TI-59/58/58C)
DOCUMENT (documentazione dell'emulatore)
EXE64 (eseguibili a 32/64 bit)

FORM (file .FRM per l'uso con il mouse)

HRAST (import/export file per il formato .M59)

LTI

MENU (voci del menu di Controllo - un file per ogni modello)

F————— PRINTERS (file .PRN per le stampe generate dall’emulatore)

——— PROG —— (libreria di programmi in formato testo .SOA
per TI-58/58C/59/66/57/67LCD)

BAX59 (programmi da compilare con BAX-59)
LIMACES57 (programmi da compilare con LIMACE-57)
SR52 (programmi per SR-52)

SR56 (programmi per SR-56)

SR60A (programmi per SR-60A)

TI53 (programmi per TI-53)

TI55 (programmi per TI-55)

TI55IT (programmi per TI-55II)

TI62 (programmi per TI-62)

TIMBA (programmi per TI-MBA)

T T T T T rTrTrT

——— SCHEDE59 (programmi registrati su scheda per TI-59)

——— SCHEDE52 (programmi registrati su schede per SR-52)

F————— SCHEDE60 (programmi registrati su schede per SR-60)

L SCHERMI (file di schermo codificati in formato .BLD)

Nota per i sistemi operativi Windows : Non viene creata nessuna icona sul desktop.
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Gli eseguibili, all’'ultima versione disponibile, sono in due cartelle: in rosso sono evidenziati i pro-
grammi di emulazione, in marrone quelli con il nuovo modello di memoria, in blu 1 programmi di
utilita, in verde i programmi che costituiscono BAX59 e LIMACES7, rispettivamente il cross-
compiler da BASIC Dartmouth a TI-59 AOS e quello da LIMACE (un linguaggio BASIC-like) a TI-
57 AOS.

Unita di installazione
v
Il volume nell'unita X & HD_250
Numero di serie del volume: O0CF0-4490

Directory di X:\TI59

03/08/2023 11.27 2.849.280 57T059-64.EXE
03/08/2023 11.03 101.088 57TO59.EXE
10/07/2023 15.58 2.697.216 BUILDER-64.EXE
06/06/2023 15.19 58.674 BUILDER.EXE
29/07/2023 10.30 2.512.896 CC5B-64.EXE
29/07/2023 10.33 100.964 CC5B.EXE
11/05/2023 16.11 2.757.120 ELIMACE2-64.EXE
11/05/2023 16.10 69.512 ELIMACEZ2.EXE
11/05/2023 16.10 69.890 FLIMACEZ2.EXE
14/07/2023 10.51 2.708.480 IMPORT-64.EXE
14/07/2023 10.47 61.096 IMPORT.EXE
14/07/2023 09.37 112.608 KC.EXE
10/07/2023 15.58 2.675.200 LEGGIMI-64.EXE
23/04/2023 14.28 54.388 LEGGIMI.EXE
01/08/2023 22.51 158.108 NEWT58CX.EXE
01/08/2023 22.49 149.276 NEWTI58C.EXE
01/08/2023 21.08 154 .580 NEWTIS59.EXE
01/08/2023 21.38 154.670 NEWTI5O9A.EXE
01/08/2023 22.48 161.252 NEWTI59G.EXE
18/07/2023 10.41 144.194 NEWTIG66.EXE
14/07/2023 09.37 110.114 SEP.EXE
23/06/2023 11.23 67.924 SR50.EXE
14/07/2023 09.29 134.612 SR52.EXE
10/07/2023 16.27 123.134 SR56.EXE
10/07/2023 16.27 137.358 SR60A.EXE
10/07/2023 16.27 110.480 TI53.EXE
10/07/2023 16.27 123.384 TI55.EXE
10/07/2023 16.27 127.134 TIS55II.EXE
10/07/2023 16.27 139.390 TI57.EXE
10/07/2023 16.27 126.564 TI57LCD.EXE
01/08/2023 20.57 149.158 TI58C.EXE
01/08/2023 21.02 157.536 TI58CX.EXE
01/08/2023 20.53 153.816 TI59.EXE
01/08/2023 20.54 154.076 TI59ALT.EXE
02/08/2023 17.19 160.812 TI59GR.EXE
10/07/2023 16.27 133.276 TI62.EXE
18/07/2023 09.55 144.034 TI66.EXE
10/07/2023 16.27 123.212 TIMBA.EXE
10/07/2023 16.27 106.230 TIPROG.EXE
09/07/2023 17.17 84.008 ZONE.EXE

40 File 20.316.744 byte

Directory di X:\TI59\EXE64

10/07/2023 15.57 2.968.064 KC-64.EXE
02/08/2023 17.11 3.593.728 NEWTI58C-64.EXE
02/08/2023 17.12 3.629.056 NEWTI58CX-64.EXE
02/08/2023 17.05 3.675.136 NEWTI59-64.EXE
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02/08/2023 17.07
02/08/2023 17.09
12/07/2023 10.10
10/07/2023 15.57
10/07/2023 15.58
12/07/2023 10.15
10/07/2023 15.56
10/07/2023 15.56
10/07/2023 15.34
10/07/2023 15.35
10/07/2023 15.35
12/07/2023 10.03
10/07/2023 15.36
02/08/2023 16.04
02/08/2023 17.16
02/08/2023 09.28
02/08/2023 09.30
02/08/2023 15.50
10/07/2023 15.40
10/07/2023 15.47
10/07/2023 15.48
10/07/2023 15.50
27 File

.675.136 NEWTIS59ALT-64.EXE
.735.552 NEWTI59GR-64.EXE
.425.280 NEWTI66-64.EXE
.911.232 SEP-64.EXE
.735.616 SR50-64.EXE
.314.688 SR52-64.EXE
.151.872 SR56-64.EXE
.313.152 SR60A-64.EXE
.944.512 TI53-64.EXE
.072.000 TI55-64.EXE
.060.224 TIS5S5II-64.EXE
.195.904 TI57-64.EXE
.025.920 TIS57LCD-64.EXE
.580.416 TI58C-64.EXE
.614.720 TI58CX-64.EXE
.663.360 TI59-64.EXE
.661.312 TIS59ALT-64.EXE
.722.240 TI59GR-64.EXE
.133.440 TI62-64.EXE
.426.304 TI66-64.EXE
.119.104 TIMBA-64.EXE
.910.720 TIPROG-64.EXE
6.258.805 byte

ONWWWWWWWWWWWWNWWWNMNDWWW

Totale file elencati:
67 File 106.575.432 byte

E’ stato implementato anche I’emulatore per una TI-S8C “estesa” con funzionalita aggiuntive: il
nome del file ¢ 7I-58CX .EXE (o TI58CX-64.EXE - vedi §5.4).

I file che iniziano con “NEW?” costituiscono una implementazione ancora piu aderente alle macchine
reali, utilizzando un nuovo modello di memoria: per questo motivo hanno 1 propri file di supporto di-
versi da quelli relativi agli emulatori “standard”.
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3. EMULATORI DISPONIBILI

Le calcolatrici emulate sono:
e TI-59 con la stampante PC-100C
o TIS9.EXE (quello standard),
o TIS9ALT.EXE (identico al precedente, ma con uno “skin” diverso)
o TIS9GR.EXE (che implementa I’uso "grafico" della PC-100C — vedi § 7.2)
e TI-58 con la stampante PC-100C [incluso in quella della TI-59]
e TI-58C con la stampante PC-100C
o TIS8C.EXE (quello standard),
o TIS8CX.EXE (emulatore esteso — vedi § 5.4)
o TI-57
TI-57LCD
TI-66 con la stampante PC-200
TI-55
TI-5S 11
SR-52 con la stampante PC-100A
SR-56 con la stampante PC-100A
TI-53
TI MBA (finanziaria),
e SR-60A (in anteprima mondiale assoluta)
e SR-50
e TI Programmer LCD

Le ultime due non sono programmabili. Ci sono anche due emulatori per calcolatrici non prodotte
dalla TI:

e Netronics NX3000

e Sinclair Enterprise Programmable.

3.1. COMPATIBILITA’ CON LE MACCHINE REALI.

Tutti gli emulatori non sono basati sull’emulazione diretta delle ROM delle macchine, quindi occa-
sionalmente ¢ possibile che qualche programma reale, nonostante 1’accuratezza posta nello realizzare
questo software, non possa essere eseguito correttamente e siano necessarie delle piccole modifiche.
Al momento queste modifiche riguardano solo casi molto particolari e sono segnalate nei file interes-
sati della cartella PROG. In ogni caso sono state corrette tutte le (poche) situazioni di blocco delle
macchine reali come ad esempio la sequenza 21 38 [2nd sin] incontrata in un programma sulle SR-
52, TI-59 e TI-58 oppure la (apparentemente innocua) operazione 1 EE 99 +/- x 0 = sulla TI-57.

Inoltre, a causa di alcuni “bug” di QB64, alcuni (pochissimi) risultati forniti dai programmi a 32/64
bit potrebbero essere diversi (sbagliati) rispetto a quelli forniti dai programmi a 16 bit (corretti), che
resta dunque la versione di riferimento.
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4. ESECUZIONE

Ogni programma di emulazione viene lanciato come una qualsiasi applicazione DOS/Windows e puo
essere fatta eseguire o dentro una finestra o a "tutto schermo" (se la scheda video e/o il Sistema Ope-
rativo lo consentono).

Importante: Le versioni a 16 bit sono programmate per una esecuzione a tutto schermo, perché ma-
nipolano la palette di colori. Eseguendo invece queste applicazioni tramite il Prompt dei Comandi di
Windows che non manipola la palette dei colori avremo schermate cromaticamente non adeguate: si
consiglia percio di utilizzare le versioni a 32/64 bit che si comportano correttamente.

T Controllo <F10>

TI Programmahle 59 TI Pro|

TI Programmable 59 TI Pr
9 TI Programmable 59 TI P|
59 TI Programmabhle 59 TI
59 TI Programmable 59 TI
e 59 TI Programmable 59 T]
le 59 TI Programmable 59
ble 59 TI Programmable 59
able 59 TI Programmable 59
mabhle 59 TI Programmable 5
mmabhle 59 TI Programmable
[ RAM — CROM — Cnnst.HDM]

Controllo  <F18>
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RAM — CROM — Const.ROM

o
=
x

B: Elaborazione normale
MODULE SELECTOR
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ML-81 LE-87 MU-18 EM-99

=
0
=

TI Programmahle 59 TI Prog|
<Tabh> PC-100C

OFF
PRINT W TRACE W ADU 1 NI

=
z
2

=
~|
[

OFF
PRINT § TRACE § ADV T

[ colori della versione a 16 bit per TI59.EXE: a sinistra in una finestra invece a destra a tutto schermo: si noti
che il Prompt dei Comandi di Windows non gestisce la palette dei colori.

Tutte le versioni utilizzano la codepage 437 che andra quindi predisposta prima dell’avvio.
Qui sotto una esecuzione della versione a 32/64 bit, che puo essere fatta eseguire solo in finestra (ri-

dimensionabile a piacere) conservando la palette dei colori.

TS 0lEMUTATORfoll GG

0: Elaborazione normale

ML-01 LE-07 MU-10 EM-99
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Nota: Le versioni a 64 bit vanno eseguite dalla cartella \TI59 come EXE64\nome _file.

4.1 LA RIGA COMANDI ED I FILE DI SUPPORTO

La riga comandi completa per ogni emulatore ¢ la seguente:

e TI59 [/P1)/P2|/P3] [/58] [/58X] [/D] [/A] [/ENG] [/?]
(idem per TIS9ALT e TIS9GR)

o TIS8C [/P1|/P2|/P3] [/D] [/A] [/ENG] [/?]

o TIS7 [/S] [/D] [/ENG] [/?]

o TISS [/D] [/ENG] [/?]

e TIMBA [/D] [/ENG] [/?]

o TISSII [/NUM] [/ENG] [/?]

e TIS7TLCD [/NUM] [/EXT] [/ENG] [/?]

o TI66 [/P1|/P2|/P3] [/HEX] [/N] [/D] [/A] [/ENG] [/?]

e TIPROG [/ENG] [/?]

e SR52 [/P1|/P2|/P3] [/JEXT] [/D] [/A] [/L] [/ENG] [/?]

e SR56 [/P1|/P2|/P3] [/D] [/A] [/L] [/ENG] [/?]

e SR60A [/P1|/P2|/P3] [/A] [/?]

e SR50 [/A] [/?]

mentre il significato degli “switch” ¢&:

» [P1, /P2, /P3 permettono di redirigere le stampe su una stampante collegata al PC (reale o vir-
tualizzata tramite un comando NET USE) rispettivamente su LPT1:, LPT2:, LPT3: di default
le stampe vanno su un file specifico con estensione .PRN (7759.PRN, TI58.PRN, TI58C.PRN,
T166.PRN, SR52.PRN, SR56.PRN e SR60A.PRN).

» /A (tutti i modelli con stampante) permette di “aggiungere” le stampe correnti al precedente
file .PRN, altrimenti ogni volta che viene eseguito il programma il contenuto del file .PRN
viene perso.

» /58 per la TI-59 consente di emulare una TI-58 mentre /58X consente di emulare una TI-58

"estesa" con 4 chip di memoria. A questo scopo vengono forniti due file batch (TIS8.BAT e

TIS8X.BAT) per la versione a 16 bit e altri due per la versione a 32/64 bit (TI58-64.BAT e

TIS8X-64.BAT nella cartella EXE64).

/S per la TI-57 consente di visualizzare i dati intermedi durante I'esecuzione di un programma

come sulla macchina reale.

/HEX per la TI-66 consente di avere il list del programma sulla PC-200 con 1 codici esadeci-

mali delle istruzioni.

/N per la TI-66 permette di eseguire I’emulatore a velocita “normale”: di default la velocita ¢

in modo “TURBO”.

/EXT per la TI-57LCD emula la modalita “estesa” (48 byte di memoria in piu non presenti

nella macchina reale) per poter eseguire i programmi della TI-57 LED.

/NUM per la TI-57LCD e la TI-55 II attiva il LRN-mode numerico (quello delle macchine re-

ali): ’emulatore ha di default la modalita alfanumerica come sulla TI-66 per questioni di pra-

ticita d’uso. E’ possibile, nel corso dell’esecuzione, passare dal LRN-mode alfanumerico a

quello numerico standard (e viceversa) premendo Alt+S.

YV V VvV VvV 'V
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» /EXT per la SR-52 emula la modalita “estesa” (sulla macchina reale consisteva nell’aggiunta
di due chip aggiuntivi di memoria che portava la memoria totale uguale a quella della TI-59
sebbene organizzata diversamente).

» /L (per SR-52 e SR-56) consente di ottenere il list dei programmi su PC-100A come sulla
macchina reale, cio¢ senza mnemonici: di default la stampa ¢ uguale a quella ottenuta dalle
TI-58/58C/59 sulla PC-100C.

» /A (per la SR-50) consente di emulare il modello SR-50A, funzionalmente identico, ma con
un diverso layout.

» /D (per vari emulatori) mostra la numerazione delle posizioni dei numeri sul display.

» /ENG (per tutti i modelli) consente di utilizzare I’emulatore in lingua inglese.

TEXAS INSTRUMENTS

m ] CE
Lox CS5R
CE v R TH CLE
P+R iy EY
(1] CHs Exc Ind

:
:

&
EER

Ehu
11}
s
%
=||
*
z
h I ]

i
Eu
=K
Aoy
ﬂ
IM
+
III
W
[

El'.ﬂ
*
L)
EU
=
N
7]
i
=1

I
="
L
H
n
=+

a
t

i ]u]
Mk
ma
[

;
2
1

Se lector

oouie L ]
%) 1 Z

B: Elaborazione normale 5 O THL

TIS9ALT.EXE (16 bit) in esecuzione: e funzionalmente simile a T159. EXE

Ogni emulatore si appoggia a due file di supporto con nome uguale a quello dell’emulatore ed esten-
sione, rispettivamente, .INI e .MEM che contengono le impostazioni di configurazione per
I’emulatore la memoria costante della macchina stessa. Ad esempio, nel caso della TI-59 avremo:

TIS9.INI TIS9.MEM

0 « stato del tasto TRACE di PC-100C | memoria costante della TI-59, in accordo con il
5913DGT « nome del file di help del program- | modello di memoria usato dall’emulatore (salva-
ma attualmente residente in memoria (richiama- | to all’uscita del programma di emulazione).

bile con Shift F1).
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5 | TI-59 EMULATOR for QBb4

SEM.pdf

T159-64.EXE in esecuzione con "Tastiera su schermo" di Windows7-64bit
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5. UTILIZZO DEGLI EMULATORI

Gli emulatori si utilizzano, per il momento, solo con la tastiera - eccetto l'emulatore per SR-50 - ¢
precisamente:

e i tasti cursore per il movimento sulla tastiera (il cursore alla partenza ¢ posizionato sul ta-
sto @);

e Invio seleziona I’oggetto sotto il cursore;

o [R]riporta il cursore sul tasto @ ;

e itastida0a9,e + -.*/ ~= (), \ede (minuscolo) attivano la sezione numerica del mo-
dello emulato (°\’ ¢ il cambio segno [+/- ed e vale per );

Controllo <Fi@>

RAM — CROM — Const.ROM
8: Elaborazione normale

0

HML-B1 LE-87 HU-18 EH-99

OFF

I I O -

e i tasti funzione accedono alle funzioni speciali (ogni modello ha le proprie specifiche) tra cui
F10 che accede al menu di Controllo: la scelta delle voci di menu avviene con cursore +
<Invio>;

e Tab accede ai tasti della stampante PC-100A/C (ove prevista);

e Esc interrompe lunghe elaborazioni e/o stampe (su tutti i modelli) — come ;

e Alt+S modifica il selettore di modo angolare (Deg «» Rad sulla SR-52 e Deg < Grad sulla
SR-56) anche durante 1’esecuzione di un programma;

e AIt+T abilita/disabilita della stampante PC-100 A/C durante 1’esecuzione di un pro-
gramma;.

e Alt+G visualizza il display durante 1’esecuzione del programma (sulle TI-57/58/58C/59 ¢ e-
quivalente a tenere premuto il tasto ) —sulla TI-66 ¢ Alt+R, per m

Il movimento sulla tastiera ¢ circolare (dall’ultima riga si puod passare alla prima e dalla prima colon-
na all’ultima e viceversa). E' possibile utilizzare anche I'applicazione "Tastiera su schermo" (osk.exe)
per poter utilizzare solo il mouse, anche se non previsto.

La pressione dei tasti e viene indicata con un “*” sopra il tasto e anche la modalita angolare
con © per Deg, ' per Rad e " per Grad — come sulla TI-30.

Nota: Nei modelli con display LCD queste caratteristiche sono evidenziate nella riga inferiore del
display stesso, come sulle macchine reali.

Tutte le stampe effettuate utilizzando gli emulatori dei modelli dotati di stampante (TI-58, TI-58C,
TI-66, SR-52, SR-56, SR-60A) vengono, oltre che mostrate sullo schermo, scritte sul proprio file
PRN ( ad esempio 7759.PRN per la TI-59). Questi file vengono cancellati ad ogni successivo riuti-

pag. 12



lizzo degli emulatori, quindi per conservare le vecchie stampe, bisogna rinominare o copiare con al-
tro nome tale file prima del riutilizzo oppure lanciare I’emulatore con lo switch /A.

Tutti i modelli emulati dal programma, contrariamente ad alcuni calcolatrici reali come la TI-57, TI-
58, TI-59, SR-52 e SR-56, hanno la memoria costante: il che significa che programmi, dati ed alcuni
parametri (fissaggio decimali, modalita angolare e ripartizione - se prevista) vengono mantenuti da
una esecuzione all’altra dell’emulatore. I file di memoria costante hanno tutti I'estensione .MEM.

E’ possibile salvare anche una configurazione particolare di memoria salvando questo file con un
altro nome e ripristinandolo quando serve.

5.1 1 TASTI FUNZIONE

Il significato dei tasti funzione ¢ il seguente (f - minuscolo - indica il tasto Shift):

F1 - Aiuto Generale (richiamabile anche dal Pannello di controllo) che consiste in un file di
testo che puo essere consultato con i tasti cursore su e giu; con Esc si esce dall’opzione.

F2 - Utilita di conversione tra i codici alfanumerici delle stampanti (PC-100C per le TI-
59/58/58C o PC-200 per TI-66) ed ASCII e viceversa: ¢ utile se non si ha a portata di mano le
relative tabelline di codifica. (solo per TI-59/58/58C/66)

F2 - Conversione di programmi da TI-57 a TI-59 (solo per TI-57) - (vedi § 10.1)

F3 - Mostra lo stack interno utilizzato dal programma (consente di costruire i registri interni
della TT)

F4 > Codici delle istruzioni (42 STO, 43 RCL ecc..)

F5 - Tabelle di riferimento (suffissi HIR, elenco istruzioni Op, lista programmi CROM....)
F6 - “Cancella” il nastro della PC-100C

F7 = Import e gestione di file testo .SOA (vedi § 6.3 e successivi)

F8 - Memorizza in un programma codici non-standard (detti anche "sintetici"): attivo solo
per TIS9GR.EXE, T166.EXE, TI57.EXE e SR52.EXE.

F9 - Shell DOS (accede al prompt dei comandi per effettuare operazioni di servizio)

F10-> menu di controllo (§ 5.2).

F11-> attiva la modalita grafica della stampante PC-100 (solo per TI-59GR).

F12-> attiva il CROM Emulator (solo per TI-59/58 ¢ 58C).

f1-> visualizza I’help (se esiste) del programma caricato con la funzione di Import (F7). Per
esempio se si carica il file 59FACT.SOA la parte marcata in rosso sara visualizzata quando si
preme f1.

{ Factorial calculation }
{To execute:n A}

LBL ASTO 01 RCL 01 *DSZ0100041=R/S

f2 - visualizza I’help del programma del modulo CROM attualmente in uso (se attivato) in
modo simile alle schede non-magnetiche fornite dalla Texas Instruments. Nella TI-66 mostra
I’aiuto per il modulo CRAM attualmente in uso.

f3 = consente di modificare il percorso usato dall’emulatore per effettuare I’importazione dei
file .SOA.

f4 - mostra il contenuto della memoria interna usata dall’emulatore, secondo il relativo mo-
dello di memoria.
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e {5 - permette I’import/export di file in formato M59 (quello usato dall’emulatore di Hrast

Programmer).

f10 - reset della calcolatrice (solo per TI-57/58/59)

f6 > permette di scegliere la porta attiva del Module Selector: attivo solo per TI-59/58/58C.
f7 = accede al cross-compiler BAX59 (o LIMACE-57 per la TI-57).
f9 > esce dall’emulatore senza usare la voce apposita del menu Controllo (se esistente).

Per comodita riportiamo, in Appendice, anche uno sticker (in italiano ed in inglese) col significato

dei tasti funzione.

5.2 IL MENU DI CONTROLLO

Con F10 si accede al menu di controllo (a scomparsa): ogni modello
ha le proprie voci. Nel caso della TI-59 sono attive le seguenti possi-
bilita:

e Pannello di Status = schermata con il contenuto dei registri
interni della 59 e le principali impostazioni (unita di misura
angolare, ripartizione, fissaggio decimali .....).

e Cambio CROM -> permette di “caricare” i moduli CROM —
al momento sono disponibili tutti i moduli standard e cio¢
Master 01, Applied Statistics 02, Real Estate/Investment
03 , Surveying 04, Marine Navigation 05, Aviation 06, Lei-
sure 07, Securities Analysis 08, Business Decisions 09,
Math/Utilities 10, Electrical Engineering 11, Agriculture
12, RPN Simulator 13, Structural Enginerring 14 ¢ Sur-
veying II 15.. Vengono anche forniti due moduli CROM spe-
ciali: lo 00 (NOCROM) che indica 1’assenza del modulo e il
99 (EMULCROM) per il cui utilizzo si rimanda al § 7.1.

e Num. Porta CROM (f6) = sceglie la porta attiva del “Modu-
le Selector” (tra 0 ¢ 3).

e PC-100C ON/OFF - abilita/disabilita la stampante PC-100.

Controllo <F18>
Pammello di Status
Cambio CROM

Mum. Porta CROM f6
PC-188C ON
Leqgi Scheda magn.
Indice Schede magn.
Codici tasti OFF
List HIR & Flag
List Firmuware

List =u display
Help Generale F1
PC 1884ASCII F2
Codici Istruz. F4
Init carta =stamp.Fb6

05 Prompt F3
.M59 Imp-Exp
BAx-59 £?
TI Reset fim
0OFF £9

e Leggi Scheda Magn. - consente la lettura di una scheda magnetica (vedi piu avanti).

e Indice Schede Magn. = Consente di visualizzare o editare il file INDEX (gestito dall’utente)

che contiene informazioni sulle schede magnetiche disponibili.

e Codici tasto ON/OFF > abilita/disabilita la visualizzazione dei codici numerici dei tasti
(simile alla mascherina trasparente fornita dalla Texas Instruments — “keycode overlay”™).

e List HIR & Flag - stampa il contenuto dei registri HIR e lo stato dei flag (TI1-58/58C/59).

e List Firmware - stampa il listato del firmware scritto in SOA (TI-58/58C/59 & SR-56).
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e List su display - visualizza il list del programma sul display un passo alla volta (TI-58/
58C/59).

e Help Generale (F1) - richiama 1’aiuto generale dell’emulatore basato su un file di testo.
Altri aiuti sono disponibili per il programma utente attualmente in memoria (Shift F1) o per i

programma di libreria - CROM, quando selezionati con I’istruzione Pgm (Shift F2).

e PC100<€—» ASCII (F2) - Utilita di conversione tra codici alfanumerici della PC-100C
(PC-200 per la TI-66) ed ASCII e viceversa.

e Codici Istruzioni (F4) = Codici delle istruzioni (42 STO, 43 RCL ecc..)

e Init carta stamp. (F6) > “Strappa” il nastro di carta della stampante (PC-100A per SR-52 e
SR-56, stampante interna della SR-60A, PC-100C per TI-58/58C/59 e PC-200 per TI-66).

e OS Prompt (F9) - Accede al prompt dei comandi per effettuare operazioni di servizio.

e .M59 Import/Export (f5) > Permette I’import/export di file in formato M59 (quello usato
dall’emulatore TIS9E di Hrast Programmer).

e BAX-59 (f7) 2 Accede al cross-compiler BAX59 (o LIMACE-57 per la TI-57).

e OFF (19) = chiude il programma. Le calcolatrici che hanno il tasto (ad es. TI-57LCD o
TI-5510) si spengono semplicemente selezionando il tasto relativo.

e TI Reset (f10) - resetta la calcolatrice (richiede conferma).

Per ogni modello, le voci di ogni menu di Controllo sono memorizzate su un file specifico nella car-
tella MENU.

PANNELLO DI CONTROLLO TIS8-TISS

Ripartizione : 8Y9.89
ARARAAAARAAARAAAA |8 Hodo Angolare : DEG
Num. decimali (Fix): 9
AHARAAEARAAAAA4Z |9 Stato dei flag
CROM attivo
59227Y5HBH15516Y6|18 N. programma attivo: H
Parentesi aperte : A
HABHHABHAEAEABAAA |11 Operaz. in sospeso : H
AAAAAAARARAARAAAAA | 12
ARARAABRARABEARAA
AHARRARERAAAREAA | 14
AAARAARAAAAAAAAA | 15

Subroutine aperte : A

Stato di PC-188C : OH
1711224524264988 |2y

15
ABBABBRBAEBAAAAEA | A

r
o]
s

H3
H1
H2
H3
H4
Hotazione tecnica : OFF

Trace : OFF
Memoria protetta : OFF

15 %)
RBA | 285838384 1579668
1711224524264988 | Zx

HS

HE SER

ABBHABARAARAAAAEA | 6
ABBHABHBEHHEHEHEHEA

Reg. B-7 THCHSH2
Reg. 8-15 THCHS83

HY stk
RA1 RB4

¥ | BBBRBBRRAARAAABA

Reg. A THCASH1

Ru2

RA3

1A8HARABABREABAA | H

HHBHHHEARAEHRHABRAY | Zy?

RH5

HERHABEABHABAEARA | Zx:?
HABBRBRBRBABRAAEA | Zxy

RBG

Una schermata del pannello di controllo di TI-59.EXE
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5.3 I PROGRAMMI DI UTILITA’

Abbiamo anche a disposizione tre programmi di utilita e precisamente:

IMPORT che gestisce (come visto prima e per tutti i modelli) I’'import dei file .SOA nei vari
emulatori. Il suo utilizzo ¢ automaticamente gestito dagli emulatori stessi (vedi § 6.3 e succes-
sivo);

57TOS9 che permette di “tradurre” un programma TI-57 nel suo corrispondente TI-
58/58C/59: tale conversione consente di replicare il comportamento della TI-57 sia nel caso
del registro T che delle istruzioni di statistica che, com’¢ noto, hanno un utilizzo dei registri
differente nei due modelli (vedi § 10.1);

BUILDER che permette di “costruire” un modulo CROM personalizzato o di esaminarne uno
gia esistente (vedi § 7.2)

5.4 NUOVE ISTRUZIONI

Sono state implementate anche alcune nuove istruzioni (gia esistenti comunque su altri modelli) e
precisamente:

CSR (su TI-58/58C/59 - codice 20) che sostituisce 2nd Pgm 01 SBR CLR: ¢ un’istruzione
presente sulla TI-66;

CP (su TI-57 - codice 10) che cancella la memoria di programma in “modo LRN” come sulla
TI-57LCD: non era presente sulla macchina originale perché bastava spegnerla ....;

x! su TI-66 (istruzione presente solo su SR-52, TI-57LCD, TI-62, SR-60A);

HIR Ind ¢ disponibile anche da programma con codici 82 40 XX: sulle macchine reali ¢ pos-
sibile solo da tastiera (per TI-58/58C/59).

INV Op 00 stampa una lista con il significato dei codici Op (su TI-58/58C/59/66);

sono disponibili anche alcune funzioni "sintetiche", ottenute cio¢ con sequenze di tasti non
standard, per TISO9GR.EXE, TI66.EXE, TIS7.EXE e SR52.EXE ed accessibili tramite il tasto
F8 (vedi il § 7.3 per un esempio);

Un caso a parte ¢ I’emulazione “estesa” della TI-58C (TI58CX.EXE e TI5S8CX-64.EXE) che permette
di avere, SOLO A SCOPO SPERIMENTALE, nuove istruzioni plausibili senza “snaturare”

I’emulazione e che la Texas Instruments avrebbe potuto aggiungere tranquillamente ottimizzando la
ROM delle macchine:

x! (implementato come ) —vedi SR-52 e TI-5711;

MOD (implementato come ED che ¢ il resto della divisione e che la HP-41 ha come i-
struzione standard;

BST esteso che consente 1’editing completo di un numero attualmente in input;

potenze intere di basi negative, come sulle HP. Ad esempio 5 3 fornisce -125 e non
125 lampeggiante come sui modelli reali.

Eventuali altre differenze implementative verranno evidenziate nei singoli capitoli.

29

Tutto il resto ¢ nei manuali della Texas Instruments “Elaborazione dei dati personale”,” Introduzione
alla programmazione”, “TI-66 Manuale dell’Utente”, ......

5.5 IL MIO PUNTO DI VISTA SUI PROGRAMMI DI EMULAZIONE TI-59
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Esistono vari “emulatori” per TI-59 (ed anche per TI-58/58C) , reperibili in rete sia per Windows che
per altre piattaforme, che snaturano talmente le calcolatrici reali introducendo caratteristiche assurde
(tipo 1000 passi di programma e 10000 registri (??) senza poter predisporre alcuna partizione di me-
moria o inventando istruzioni altrettanto fantasiose che nulla hanno a che fare con la realta fattuale
del mondo TI: dal mio punto di vista questi programmi (per quanto graficamente piu accattivanti e
piu “user friendly” rispetto agli emulatori trattati in questo manuale) restano esperimenti personali
degli autori e quindi li posso definire tranquillamente pseudo-emulatori.

Ritengo dunque che il passaggio da questi pseudo-emulatori ad una qualsiasi TI-58C o TI-59 per chi
non ha mai conosciuto le calcolatrici reali sara traumatico e didatticamente infruttuoso. Per dimostra-
re questa tesi nella cartella PROG ho inserito un piccolo programmino, chiamato 59TEST.SOA, e
tratto da TI-PPC Notes:

{ Test for *real* emulators! From TI-PPC Notes V5 N4/5 P8 }
{ List all keycodes in step 478: press A to start }

IBL A 70P 171 00STO00 9 .20076086 9 STO 60 LBL A' 6 OP 17
SBR 04 75 7 OP 17 . 0 0 1 SUM 60 DSZ 00 A' R/S

il cui output ¢ il seguente:

478 00 0 478 34 X 478 68 NOP
478 01 1 478 35 1/X 478 69 OP
478 02 2 478 36 PGM 478 70 RAD
478 03 3 478 37 P/R 478 71 SBR
478 04 4 478 38 SIN 478 72 ST*
478 05 5 478 39 COS 478 73 RC*
478 06 6 478 40 IND 478 74 SM*
478 07 7 478 41 SST 478 75 -
478 08 8 478 42 STO 478 76 LBL
478 09 9 478 43 RCL 478 77 GE
478 10 E' 478 44 SUM 478 78 $+
478 11 A 478 45 Y*X 478 79  Xm
478 12 B 478 46 INS 478 80 GRD
478 13 C 478 47 CMS 478 81 RST
478 14 D 478 48 EXC 478 82 HIR
478 15 E 478 49 PRD 478 83 GO*
478 16 A 478 50 IXI 478 84 OP*
478 17 B! 478 51 BST 478 85 +
478 18 oL 478 52 EE 478 86 STF
478 19 D' 478 53 ( 478 87 IFF
478 20 CSR 478 54 ) 478 88 DMS
478 21 2ND 478 55 = 478 89 m
478 22 INV 478 56 DEL 478 90 LST
478 23 LNX 478 57 ENG 478 91 R/S
478 24 CE 478 58 FIX 478 92 RTN
478 25 CLR 478 59 INT 478 93 .
478 26 2ND 478 60 DEG 478 94 +/-
478 27 INV 478 61 GTO 478 95 =
478 28 LOG 478 62 PG* 478 96 WRT
478 29 CP 478 63 EX* 478 97 DSZ
478 30 TAN 478 64 PD* 478 98 ADV
478 31 LRN 478 65 @ x 478 99 PRT
478 32 X:T 478 66 PAU

478 33 X2 478 67 EQ
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Al momento, solo I’emulatore di Hrast Programmer (che ¢ basato sull’emulazione diretta del micro-
codice delle ROM) ed il mio, oggetto di questo manuale, riescono a superare questo pico-test ....



6. GESTIONE DEI PROGRAMMI UTENTE

Questo capitolo ¢ dedicato alla gestione dei programmi utente da parte dell’emulatore.

6.1 CARICAMENTO DEI PROGRAMMI

Come sulla TI-59 reale ¢ possibile caricare 1 programmi in due modi:

1) da tastiera, entrando in modo LRN ed inserendo il programma;

2) da scheda magnetica, utilizzando 1’apposita opzione del menu Controllo. Le schede magneti-
che sono, ovviamente, “virtuali” e sono registrate sotto forma di file (nella cartella SCHE-
DE59 o SCHEDES2 o SCHEDEG0 a seconda del modello) con il nome SCHEDA.XXX con
XXX compreso tra 000 e 999. Il programma richiede anche il lato della scheda (lato A o lato
B). Per una corretto caricamento della scheda ¢ necessario rispettare quanto detto nel capitolo
VII del manuale della TI-59 (partizione della memoria, fissaggio dei decimali ecc...). Nella
stessa cartella ¢ contenuto il file INDEX che fornisce 1’elenco del contenuto delle schede ma-
gnetiche stesse.

Nota: L’aggiornamento del file /NDEX non ¢ automatico ed ¢ quindi a cura dell’utente, tra-
mite I’apposita opzione del menu ‘Controllo’.

I file SCHEDA.XXX della TI-59 sono costituiti da due blocchi da 256 codici numerici (compresi tra 00 e 99) 1’uno,
ognuno dei quali € cosi formato:

codice #1 - memoria protetta (O=libera, 1=protetta)

codice #2 - ripartizione scheda (in blocchi da 10 registri)

codice #3 - numero blocco registrato

codice #4 - checksum del blocco per controllo hardware: somma dei 240 codici effettivi
(tra#16 e #255) MOD 100

codice #5 - tipo dati su scheda (10=programma 11=reg. dati o misto programma/reg. dati)

codici #6-#15 - non utilizzati

codici #16-#255 - contenuto memoria relativa al blocco selezionato

Per le schede della SR-52 abbiamo due blocchi da 128 codici e per la SR-60 due blocchi da 512 codici.

3) con la funzione di importazione, tramite il tasto F7, che permette I’import (nonché la gestio-
ne) di file di testo aventi I’estensione .SOA. Nota: SOA ¢ I’acronimo Italiano di Sistema Ope-
rativo Algebrico; in Inglese diventa AOS — Algebraic Operating System.

6.1 SALVATAGGIO DI UN PROGRAMMA SU SCHEDA

Come sulle macchine reali che hanno a disposizione un sistema di lettura/scrittura su schede magne-
tiche ¢ possibile salvare programmi e/o dati usando le schede magnetiche “virtuali” dell’emulatore.

@ Nel caso della TI-59, per fare cio basta utilizzare le istruzioni n 2nd Write (in modo diretto) e
n INV 2nd Write (da programma): I’emulatore richiedera come sopra un numero scheda (000-
999) ed il lato (A o B). n va, come in standard Texas, da 1 a 4 (vedi figura).

» B |

¥ TEXAS INSTRUMENTS
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Program Memory Data Memory

Locations 000 Registers
Bank 1
159 Card Side 1
160 — — — — — | 99
239 90
240 89
Bank 2
Card Side 2
gg gg‘_ Initial Partition
Bank 3
Card Side 3
719 30
720 29
Bank 4
Card Side 4
959 00

@ Per la SR-52 invece, va seguita la procedura elencata nel capitolo IX del manuale della SR-52, no-
tando che esiste un flag interno tramite il quale si legge o scrive il lato A o B di una scheda magnetica.
Bastera cosi fare:

e per la scrittura: (azzera il flag interno) \INV\ |2ndl |Readl (lato A) |INV\ |2ndl |Readl (eventuale
lato B)

e per la lettura: (azzera il flag interno) (lato A) (eventuale lato B)

Una istruzione dopo il primo blocca I’azione in corso e permette di leggere SOLO il
lato B.

{\'@3 TEXAS INSTRUMENTS
vo-ivg SNOLLONNG JITOSHIdAH =8 |

| «wAx HYPERBOLIC FUNCTIONS BA1-04
csch x sech x coth x
sinh x cosh x tanh x INV

@ Per la SR-60A seguire le istruzioni del capitolo V del manuale: si tenga conto che ogni lato di
scheda puo contenere 480 passi di programmi o 60 registri dati.

I programmi possono essere salvati con RESET|2nd | Write| (primi 480 passi) seguite da istruzioni pit
, ma con il contatore di programma posto alla posizione (partizione — 480). Ad esempio i
primi 560 passi di programma possono essere salvati come:

RESET] 2nd| [Write] (primi 480 passi) 80 [480-560]

Una procedura decisamente complicata e soggetta ad errori .....................

Per caricare un programma, invece, basta fare RESET| 2nd| Read| e subentra il meccanismo del prom-
pting, tipico della SR-60A.
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I registri possono essere letti/salvati con la sequenza [CLR|2nd| [Read/2nd [Write] ... 60 2nd [Read)/ [2nd|
e cosi via 60 registri alla volta.

i s
Z’,:_w\ WYHD0Hd B '-!E!ﬁ)"_:D
’ TEXAS INSTRUMENTS .J{ v y
J:/\Z‘“

CALCULATOR PROGRAM CARD P/N 1030178-100

b(;' -""\.: A FLAM

6.3 1 FILE .SOA E LA LORO STRUTTURA

I file .SOA sono fondamentalmente dei file di testo e possono essere quindi scritti sfruttando un qual-
siasi editor (il programma tenta di agganciare il programma indicato dal file IMPORT.INI che, abi-
tualmente, ¢ EDIT di MS-DOS/Windows o NOTEPAD per le versioni a 64 bit) rispettando queste
semplici regole:

A. L’importazione avviene sempre a partire dal passo 000, a meno che non sia specificata I'opzio-
ne [ORG: xxx] ove xxx indica il passo a cui iniziare l'importazione: questa opzione & valida
solo per la TI-59.

B. Le parole chiave riconosciute sono codificate nei vari file CNVxx.CSV (ove xx ¢ 52, 53, 55,
5511, 56, 57, 57LCD, 58, 59, 62, 66, MBA, 60 - cio¢ uno per ogni modello emulato delle TI)
nel formato "codice numerico;codice mnemonico" (uno per riga). Tale file puo essere modifi-
cato e/o ampliato perdendo perd la compatibilitda con lo standard. Ad esempio il file
CNV59.CSV per la TI-59 ¢ il seguente (disposto in colonne solo per comodita di consultazio-

ne):
00;0 25;CLR 50;IXT 75;- 00;00 25;25 50;50 75575
01;1 26;2ND' 51;BST 76;LBL 01;01 26526 51;51 76576
02;2 27;INV' 52;EE 77;GE 02;02 27;27 52;52 77577
03;3 28;LOG 53;( 78;STA 03;03 28;28 53;53 78;78
04:4 29;CP 54;) 79;AVG 04;04 29;29 54;54 79;79
05;5 30;TAN 55;/ 80;GRD 05;05 30;30 55;55 80;80
06;6 31;LRN 56;DEL 81;RST 06506 31;31 56;56 81;81
0757 32;X:T 57;ENG 82;HIR 07;07 32;32 57;57 82;82
08;8 33;X72 58;FIX 83;GO* 08;08 33;33 58;58 83;83
09;9 34;SQR 59;INT 84;0P* 09;09 34;34 59;59 84:84
10;E' 35;1/X 60;DEG 85;+ 10;10 35;35 60;60 85:85
11;A 36;PGM 61;GTO 86;STF 11;11 36;36 61;61 86;86
12;B 37;P/R 62;PG* 87;IFF 12;12 37;37 62;62 87;87
13;C 38;SIN 63;EX* 88;DMS 13;13 38;38 63;63 88;88
14;D 39;COS 64;PD* 89;PI 14;14 39;39 64;64 89;89
15;E 40;IND 65;* 90;LST 15;15 40;40 65;65 90;90
16;A' 41;SST 66;PAU 91;R/S 16;16 41;41 66;66 91;91
17;B' 42;STO 67;EQ 92;RTN 17;17 42:42 67;67 92;92
18;C' 43;RCL 68;NOP 93;. 18;18 43;43 68;68 93;93
19;D' 44;SUM 69;0P 94;+/- 19;19 44;44 69;69 9494
20;CLR' 45; Y X 70;RAD 95;= 20520 45;45 70570 95;95
21;2ND 46;INS 71;SBR 96;WRT 21521 46;46 71571 96;96
22;INV 47;CMS 72;ST* 97;DSZ 22;22 47;47 72572 97,97
23;LNX 48;EXC 73;RC* 98;ADV 23523 48;48 73573 98;98
24;CE 49;PRD 74;SM* 99;PRT 24;24 49;49 74;74 99;99
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m o

11 separatore utilizzato all’interno del file .SOA ¢ lo spazio: gli indirizzi assoluti di salto van-
no scritti a gruppi di due: ad esempio GTO 528 deve essere scritto come GTOb5b28. Anche 1
numeri vanno scritti cifra per cifra: -1.35 verra immesso come —b1b.b3b5)

[BEGIN] indica I’inizio del testo del programma:

[DATA] indica il contenuto dei registri dati nel formato nn:contenuto (uno per riga) ed ¢ ob-
bligatorio porlo dopo il programma;

[END] termina il contenuto utile del programma; tutto il resto viene considerato commento ed
¢, ovviamente, escluso dalla traduzione;

Tutto il testo compreso tra { e } (nell’ambito della stessa riga) ¢ considerato un commento. I
commenti iniziali — prima dell’inizio delle istruzioni del programma o di [BEGIN] — vengono
estrapolati in un file a parte con estensione .HLP consultabile con il tasto Shift + F1, una vol-
ta effettuato il caricamento.

La struttura generale di un file .SOA ¢ la seguente:

File .SOA
£ e, !
TS TR SRR !
€CC.

Tipo

Commenti iniziali: usati per co-
struire il file di help consultabi-
le con Shift + F1

Commento

Facoltativo

[ORG: xxx]

Specifica il passo di eventuale
importazione (di solito vale 0)

Facoltativo e valido solo per
TI-59.

[BEGIN]

Indica I’inizio del testo del pro-
gramma

Facoltativo — serve anche per
terminare 1 commenti iniziali.

testo del programma .SOA

Nel formato suddetto in accor-
do con 1l file CNVxx.CSV. Puo
essere intervallato da commenti
cio¢ un testo compreso tra un
carattere ‘{‘ ed un ‘}’.

Obbligatorio — crea il file IM-
PORT.OUT

[DATA]
XX:valore - ripetuto n volte

Registri da caricare nel formato
numero registro:valore

Facoltativo — crea il file DA-
TA.OUT

[END]

Obbligatorio solo se non ¢ 1'ul-
tima riga del file .SOA

Testo libero

Facoltativo, non viene conside-
rato dall’Import: se esiste deve
essere comunque preceduto da
[END].

Nota: 1l file IMPORT.INI ¢ composto da due righe; nella prima si indica il nome del file editor per
la versione a 16 bit (viene proposto EDIT) mentre nella seconda quella della versione a 64 bit (vie-
ne proposto NOTEPAD). Si assume che entrambi i file siano eseguibili dalla cartella \T159.
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6.4 TRADUZIONE DI UN FILE .SOA

La traduzione di un file .SOA, a seconda del tipo di calcolatrice emulata, puo essere normale (ogni
parola chiave e/o indirizzo e/o dato numerico viene tradotta come passo di programma) o raggrup-
pata (per TI 57, TI 57 LCD e TI 62 — ogni parola chiave composta ingloba il token seguente). Ad
esempio STO 05 nella TT 59 sono due passi (42 e 05) mentre nella TI 57 € uno solo (32 5).

I file .SOA sono generici, quindi ¢ possibile (lunghezza permettendo) importare file creati, ad e-
sempio, per la TI-59 sulla TI-66, a meno che questi non contengano istruzione specifiche per quel
modello. Ad esempio se in un programma si utilizza 1’istruzione Pgm 20, il file .SOA corrisponden-
te potra essere importato con successo solo sulle TI-58/58C/59 perché Pgm ¢ ammesso solo su quei
modelli: sara conveniente utilizzare in questi casi un nome significativo (come quelli della cartella
PROG) o porre qualche nota finale. La traduzione sara comunque tentata, ma fornira errore.

In uscita verranno forniti tre file:

e IMPORT.LOG che contiene quattro righe:
- il numero di errori;
- il nome del file di help relativo;
- D’elenco dei numeri di riga del file .SOA in cui si sono verificati gli errori stessi;
- il passo iniziale per I'importazione;
o MPORT.OUT che contiene il nome del file tradotto in codici numerici;
o DATA.OUT che contiene i valori dei registri da precaricare.

Premendo F7 viene visualizzato il contenuto della cartella puntata dal percorso di import che, ricor-
diamolo, ¢ modificabile con il tasto funzione f3:

Sono possibili le seguenti operazioni:

e <tasti cursore> permettono la selezione di un file;
e <E> edita un file esistente;
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e <N> crea un nuovo file (viene richiesto il nome: se non viene data I’estensione .SOA, questa
viene creata automaticamente) che puo essere scritto usando EDIT di DOS/Windows o NO-
TEPAD per i sistemi Operativi a 64 bit;

e <Canc> cancella un file (con richiesta di conferma);

e <Esc> si esce senza effettuare I’import (il programma segnalera comunque un errore).

Nella cartella PROG/ITMAG ci sono anche numerosi file segnati come MPnn-xx.DOC ¢ MCnn-
xx.DOC: questi file provengono dai programmi pubblicati sulle riviste italiane “Micro & Personal
Computer” (1979-1983) e “MC Microcomputer” (1981-1984): nn indica il numero della rivista,
mentre xx ¢ il progressivo dei programmi pubblicati all’interno dello stesso numero (se xx ¢ inferio-

re a 10 sono programmi per le TI-58/58C/59, se maggiore o uguale a 10 sono programmi per la TI-
57).

6.5 COSA FARE SE L’IMPORTAZIONE DI FILE DA ERRORE

Di solito gli errori di importazione sono dovuti ad errori di battitura del testo e, per il momento, la
diagnostica si limita a fornire il numero di errori totali ed i numeri di riga in cui si sono verificati gli
errori stessi. IMPORT richiede gia da subito se si vuole correggere il file SOA in oggetto: se si ri-
sponde negativamente il programma di importazione termina, altrimenti viene ritentata
I’importazione dopo le correzioni effettuate.

Un modo veloce e piu “scientifico” per vedere dove e quali sono gli errori consiste, una volta rien-
trati nell’emulatore, nell’eseguire OS-Shell con F9, e lanciare EDIT (o NOTEPAD)
PROG\IMPORT.OUT: quest’ultimo file ¢ composto da righe contenenti tutti codici numerici; in

caso di errore invece viene mantenuta la parte non corretta seguita dalla stringa “<==—==== : bastera
quindi correggerla nel corrispondente file .SOA

Ad esempio, se il file S9FACT.SOA ¢

{ Factorial import test: press n A to calculate n! }
{ It contains an intentional error ! }

LBL ASTO 01 RCP 01*DSZ0100041=R/S

il corrispondente IMPORT.OUT sara (la parte in rosso € una nota di spiegazione)

RCP <====== non trovato nel file CNV59.CSV, quindi viene evidenziato
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Chiaramente in questo caso RCP dovra diventare RCL (con codice 43) nel file FACT59.SOA. Si
potra quindi correggere direttamente il programma dall’interno dell’emulatore usando le facilitazio-
ni del tasto F7 (cap. § 6.3 e successivi).

N.B.: Se si abortisce l'import con <Esc> la situazione dell'emulatore non viene comunque modifi-
cata.

6.6 UTILIZZO NON AUTOMATICO DI ‘IMPORT".

E’ possibile utilizzare IMPORT.EXE (o IMPORT-64.EXE) anche da solo con i propri switch: la sin-
tassi completa ¢

IMPORT nomefile /tipo /CROM /V /PATH=percorso /ENG

dove

"nomefile" ¢ il nome del file da convertire (senza estensione)

"tipo" puo essere /57 /58 /59 /66 /STLCD /55 /52 /56 /5511 /62 /53 /MBA /60 /KC
/SE

/CROM consente 1'utilizzo del CROM Emulator (solo per /59 e /58)

A% visualizza la traduzione in corso.

/PATH= consente di definire un nuovo percorso di import. Se ¢ assente si assume PROG\.

/ENG visualizza 1 messaggi in inglese.

Importante: Gli switch (se utilizzati) devono rispettare 1’ordine della sintassi sopra riportata.
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7 EMULATORE DELLE TI-59/58/58C

L’hardware delle TI-59/58/58C ¢ piu complesso di quello degli altri modelli, soprattutto per la ge-
stione delle periferiche e delle loro modalita operative, e cio¢ i moduli CROM (“Module Selector” e
“CROM Emulator”) e la gestione estesa della stampante PC-100C, che sono 1’oggetto del resto del
capitolo. Le funzioni statistiche e di conversione sono implementate utilizzando il firmware interno,
scritto in linguaggio AOS e lungo 512 bytes — compresa la “famigerata” istruzione HIR 20: questo
scherma ¢ stato ereditato dalla SR-56.

7.1 GESTIONE DEI MODULI CROM (MODULE SELECTOR AND CROM
EMULATOR)

Come ¢ noto, questi modelli dispongono di un allog-
giamento sul retro della calcolatrice stessa che con-
sente I’inserimento di un modulo CROM che puo es-
sere scelto tra quelli prodotti dalla Texas Instruments
o quelli prodotti da terzi parti (moduli ”custom”). Per
poter avere in linea piu moduli (come ’HP-41C/CV
che ha disponibili quattro alloggiamenti) una ditta ter-
za " ha realizzato un dispositivo chiamato “Module
Selector” (disponibile in due versioni - una manuale ¢
I’altra automatica) che consente di aver in linea fino a
quattro moduli CROM.

L’emulatore implementa sia la versione automatica che quella manuale. La prima si utilizza con le
stesse modalita dell’originale tramite la sequenza X77 Op 04 Op 06 che consente di scegliere lo
slot X (tra 0 e 3) che ¢ utilizzabile sia da tastiera che da programma.

Controllo <F18>

HA =xx HO CROM Pammel lo

A1 MASTER LIBRARY
A2 APPL. STATISTICS PC-188C OH
A3 REAL ESTATE~IHU. Leggi Scheda magn.
A4 SURUVEYIHG A’ B’ c’ D’ Indice Schede magn.
A5 MARIHE HAVIGATIOHN ﬂ ﬂ “ E Codici tasti OFF
A6 AVIATION log CP CSR List HIR & Flag

A7 LEISURE 2nd I THURE I n<[lICE | List Firmware

A3 SECURITIES Pgm PR sin cos tan List su display

A9 BUSIHESS DECISION SCELTA MODULO CROM Help Generale F1
18 HATH-UTILITIES PC 18A4—AS5CII F2
11 ELECTRICAL EHG. Humero CROM: _ [B-15:;99] Codici Istru=z. F4
12 AGRICULTURE Humero Slot: [A-31 Init carta stamp.FG
13 EPH SIMULATOR 0S Prompt

14 STRUCTURAL EHG. TISY9E Imp-Exp

15 SURVEYIHG #2 BAX-59

99 === CROM EMULATOR TI Reset

OFF




Invece la seconda modalita si attiva con Shift F6 che visualizza il seguente piccolo menu (in verde):

Tnd

i®i

RAH — CROM — Const.ROM

SCEGLI HUM.PORTA 4 » 4! Esc

ML-B1 LE-AY MU-18 EHM-99

con 1 tasti cursore destro e sinistro si seleziona la porta confermando con Invio o abbandonando
I’operazione con Esc.

Un’altra periferica legata ai moduli CROM ¢ disponibile con I’emulatore: si tratta del “CROM
Emulator” ® che consente di testare il funzionamento di un modulo CROM prima della sua defini-
tiva commercializzazione. Tale periferica (a mia conoscenza) non ¢ mai stata commercializzata ed
era disponibile probabilmente solo presso la Texas Instruments stessa; I’emulatore consente di uti-
lizzarla seguendo i seguenti passi:

1) Caricare il modulo speciale EMULCROM (numero 99) e rendere attivo lo slot che lo ospita.
2) Con il tasto F12 richiamare il programma da testare.
3) Il programma ¢ ora utilizzabile con 1 soliti comandi preceduti, ovviamente, da Pgm 01.

Tutto questo consente, vista la maggiore capacita di un modulo CROM rispetto alla memoria RAM
della TI-59, di poter eseguire programmi lunghi fino a 5000 passi che utilizzano contempora-
neamente fino a 100 registri dati (60 per le 58/58C): questo metodo ¢ stato sicuramente utilizzato
per la realizzazione e per il test del modulo “Structural Engineering” (‘“Ingegneria Civile”) che ha
due programmi al suo interno che superano i 1000 passi.

Contrariamente ai programmi contenuti nei moduli CROM “normali”, ¢ possibile usare (NG
quando si eseguono i programmi in questa modalita.

Un esempio di programma eseguibile solo in questa modalita ¢ ‘SCACCO3.SOA’ che gioca un fina-
le di scacchi e si puo trovare nella cartella ‘PROG’.

7.2 IL PROGRAMMA DI UTILITA’ ‘BUILDER’

Un programma di utilita collegato alla gestione dei moduli CROM ¢ BUILDER che consente di
creare un modulo CROM personalizzato da utilizzare successivamente con 1’emulatore o di visua-
lizzarne uno gia esistente. Per poter utilizzare BUILDER, basta andare in OS Shell con il tasto F9 e
richiamare 'utilita: la riga comandi completa ¢

BUILDER [/?][CROM file]

Lo switch /? visualizza, al solito, le modalita di utilizzo, mentre facendo seguire un nome di file, il
programma entra in modalita “visualizzazione” e permette di vedere il contenuto del modulo. Ogni
colore rappresenta una diversa parte, come evidenziato nella 25° riga dello schermo. Ad esempio
con
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BUILDER CROM\MASTER.01

si ottiene la schermata mostrata a pagina seguente. I tasti cursore, Pag 1 ¢ Pag | consentono lo spo-
stamento del cursore <, mentre Esc consente 1’uscita.

Invece, richiamato BUILDER senza opzioni, si entra in modalita ‘creazione’. Viene richiesto il nu-
mero dei programmi da inserire con le rispettive lunghezze, il numero da assegnare al modulo ed il
nome del file contenente i codici numerici (uno per riga): ovviamente viene segnalata qualsiasi a-
nomalia. Una volta accettati i1 dati di ingresso, BUILDER automaticamente passa in modalita ‘visua-
lizzazione’ e il tasto F10 consente il salvataggio del modulo. (Attenzione a non sovrascrivere un
modulo standard !!)

Nota: Si consiglia di usare la cartella CROM per tutte le operazioni di BUILDER.

CROM BUILDER-UIEWER [CROM~MASTER.B11

CLE-8 -8 -1 .2 -RCL-
D-E-E -HIR-1¥ - 1 -
CSR-CP -2HD-RC=-22 -R-5-
ZHD- 9 -IHU-PD=.29 -EE -
K:T-LERH-¥2 -E¥=-34 -GRD-
ST0-48 -SUM-31 -Y"K-2HD-
IN5S-5T+-47 -HOP-EXC-92 -
64 58 H9 H -5T0-B9 -DEG-FIX-B9 -
H1l 88 72 CP - 6 -5T0D-B1 - B -5T=-
92 ¥6 95 Hl -B8 -15 -RTH-LBL- = -
HH 37 78 5 -¥:T- 3 -8 -PR-E+ .

[ R e g [ = Y T e

88 ¥8 69 Z+ 0P -12 -DM5-E+ -0OP -11 -
B9 14 53 DHM5-INV-E+ -0OP -14 - ( -CE -
88 54 52 PGHM-15 -5BR-DM5- ) -EE -

HY 93 B2 ¥:TI-3 -v -7 -.-2.-5-
HH 67 96 B -9 -5-H8 - EQ-HRT- B -
HH H1 43 LBL-WRT-OP -B8 - 1 - 3 - 3 -
HY H3 H5 3j-7v-1-7v-3-5-0P-
H3 69 H5 3-8 -0P -83 -0P -B5 -1 -
958 99 B2 RTH-LBL- A -ADV-PRT-PG=-B8 -

exit

# of prg protect pointer code emnpty CROHM #
BUILDER in modalita “visualizzazione’

7.3 MODALITA’ “GRAFICA” E STAMPANTE PC-100C

La stampante PC-100C (e i modelli precedenti A e B) sono stampanti termiche di solo testo ed i
comandi per utilizzarla sono ampiamente spiegati sui manuali della Texas Instruments. In realta ¢
possibile utilizzare la PC-100 in modalita “grafica” utilizzando delle tecniche di programmazione
che utilizzano la generazione di codici esadecimali sfruttando sequenze di tasti, per cosi dire, “non
ortodosse”. Il risultato finale ¢ che il codice esadecimale h25 opportunamente immesso in un passo
della RAM multiplo di otto pud controllare il singolo punto della stampante. Il programma
“PLOT60”, apparso sul bollettino 77 PPC Notes, puo generare in questo modo grafici di funzioni.
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L’utilizzo sull’emulatore (TISOGR.EXE) ¢ decisamente meno contorto rispetto alla procedura da
seguire sulla TI-59 reale e consiste semplicemente, tramite il tasto F8 (codici sintetici), nell’immet-
tere al passo di programma desiderato (multiplo di 8 come sulla macchina reale) il codice h25. Nel
listato tale codice appare come “H1F”. Una volta eseguito il programma, appare il risultato normale
e premendo F11, invece, appare il risultato grafico che ¢ chiaramente piu "schiacciato" rispetto a
quello testo (vedi pagina seguente).

Nota: 1l tasto F8 funziona anche su TIS7.EXE, T166.EXE ¢ SR-52.EXE per generare codici sinte-
tici tipici di quei modelli, secondo la seguente tabella:

TIS7 11, 12,16,17,21,31,0A .. OF
TI66 OA ..OF
SRS2 31, 62,63, 64,71,72,73,74, 82, 84, 92

il cui significato viene spiegato nei vari numeri di 52Notes e TI-PPC Notes.

4 A9 V6 LBL Controllo GR
B8 11 A
B11 61 GTO
Bl1Z2 BB Bd
B13 33 33

a Al4 Y6 LBL
B15 14 D
Bl16 11 A
A1Y 61 GTO
B18 H1 @B1
B19 35 35
B2 25 CLE
B21 69 0P ; aﬂm RAH — CROM — Comst .ROH
B22 B5 B85 i
BZ23 63 HOP
B24 25 HIF
B25 92 RIH
B26 42 STO0
B27Y 17 17
BZ28 63 HOP
B29 69 0P
B38 68 68
A31 97 D52
B3Z2 68 68

H: Elaborazione normale

ML-H1 LE-H7Y MU-18 EM-99

OFF

ESHEPCaNNL . —————————
Notare la sigla GR in alto a destra che identifica il tipo di emulatore TI-59
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L’esecuzione di PLOT60: con F11 si ottiene la schermo a destra
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7.4 IL ‘FAST MODE’

Una delle tecniche piu usate nei programmi per TI-58/59 per ottenere maggiore velocita di esecu-
zione era il cosiddetto ‘fast mode’. Chiaramente la velocita dell’emulatore sui PC attuali ¢ netta-
mente superiore a quelle delle TT originali cosicché questa tecnica ¢ abbastanza inutile. E’ possibile
eseguire programmi scritti per il “fast mode” anche sull’emulatore ignorando gli input richiesti per
questa modalita. Ad esempio, il programma di benchmark apparso sul sito www.hpmuseum.org per
confrontare la velocita di vari modelli di calcolatrici (comprese le TI) usando il “Problema delle 8
regine” ¢ stato scritto cosi per il fast mode delle TI:

000 R/S Istruzioni:

Wk (et (R4S 2 Per usare il programma premere A e si vedra un 10.
004 8 STO 11 STO 01 ] . 1 displ . d

009 1 STO 00 ampeggiante sul display. Premere 7 e poi EE e aspetta-
012 RCL 00 X:T RCL 11 EQ 070 re il completamento del calcolo. Non si potra interrom-
020 CLR X:T pere il calcolo se non spegnendo la calcolatrice.

022 oOP 20

024 RCL 11 ST* 00

028 1 SuM 10

031 RCL 00 STO 09

035 1INV DSZ 09 012

040 RC* 00 - RC* 09 = EQ 061
049 |X| + RCL 09 - RCL 00 =
057 1INV X=T 035

061 DSZ IND 00 028

066 DSZ 00 061

070 RCL 10 PAUSE RST

145 11BL A

147 1INV FIX
149 1 0 oP 17
153 CMs . 1

156 VX X% 1/X
159 STF

Per I’utilizzo sull’emulatore bastera sostituire la parte di programma (in rosso) che inizia dal passo

154 con la sequenza GTO 00 01 poiché la sequenza di inizializzazione fa partire il “fast mode” dal
passo 001 e per eseguire il programma bastera partire, come sull’originale, con A.

7.5 UTILITA’ DI CONVERSIONE PC-100/PC-200—ASCII

Questo programma permette la conversione tra i codici alfanumerici delle stampanti PC-100C/PC
200 e 1 codici ASCII. Il menu ¢ estremamente semplice e consiste di 3 opzioni:

1) impostare una sequenza di massimo 20 caratteri (16 per la PC-200) per ottenere 1 rispettivi
codici alfanumerici divisi per quarti di stampa (Op 01... Op 04)

2) impostare 20 (16) codici numerici PC-100C (PC-200) per ottenere i rispettivi codici ASCII
3) permette I’uscita ed il ritorno all’emulatore.

Nota: L utilita gestisce la tabella estesa dei codici alfa.
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0123456739 ¥ UNITS DIGIT
ENS
0 01234567 8 DIGIT 0 1 £ B 45 B 1 °
P CRERRSRELE || o [m iz e
2 » 1 H I J K L M N 0 H
3 MNOPQGRSTMHAN 2 P @ R S T U VvV w P @
4 . UV W XY Z + %X % 3 X Y Z n Vv x +« = X Y
5 X [ ae (2 < * 4 0 1 2 3 4 5 6 ; o0 1
2 I;:{::.'xi;z? 5 g8 9 - + . ? bank B 9
7 e 258 I . T2z E ? 6 I )y o+ ' e n I
s 0Nl 2 304 STE ¢ 2 7 < > 2 % 2 A <
9 |78S9RBCDE 7 2 8 toX € O " o+ ° & %
9 H I J X L M N DO H

Tabelle estese dei codici alfa (PC-100C a sinistra e PC-200 a destra)

CONVERSIONE DA ASCIT A CARATTERI PC-188 E PC-28H E UICEVERSA
r~cid 1 2

L
1=
Ln
m
-\J
{ma]
w

1 Da codice ASCII a codice TI-59-PC-18H

2 Da codice TI-59-PC-18H a codice ASCII

3 Esci

Cosa scegli 7

ME-N ¥ CZHoO®
TMeeZ ETI DN
=l @ 25 — W
B D =MW RS U
Sl W MY X T X A]-
COCD =) =) % % ZE Z 000

[ R g O g [ TR e Y 0

La schermata dell 'utilita

(1) I1 “Module Selector” ¢ stato prodotto dalla “American Micro Products” Inc. di Richardson-
Texas in due versioni — automatico € manuale.
(2) Le funzionalita del CROM Emulator sono spiegate nel brevetto US4277827.
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8. COLLEGAMENTO CON BAXS9.

E’ ora possibile utilizzare direttamente dall’interno di 7759. EXE (T159-64.EXE) il cross-compilatore
BAXS59 che consente di “tradurre” in TI-59 A.O.S. programmi scritti in Basic Dartmouth. Con il ta-
sto Shift F7 si accede ad una interfaccia minimale che consente di organizzare il proprio lavoro:

COLLEGAMEHTO COH BAXS9 - CROSS COMPILER DA BASIC DARTHOUTH A TIS9 AODS
Il volume nell’unita G & HD25A
Humero di serie del volume: BCFHE-449A4
Directory di G :~TI59~PROG-~BAX59

UBI-BAX.BAS DUERSHS9 . BAS SAMPLEH] .BAS
3 file 1812 byte
1823932928 byte disponibili

Ealdit .BAS EHonpila .BAS [[Pedi .S0A IPbbandona BAX

Nella parte superiore ¢ presente I’elenco dei file .BAS presenti nella cartella PROG/BAXS59; a que-
sto punto ¢ possibile usare i seguenti tasti:

e ‘E’  percreare e/o modificare un file BASIC;

e ‘C’ che permette la compilazione: se questa ¢ corretta al termine il file .SOA sara trovato
nella cartella PROG, pronto ad essere importato con 1’abituale tasto di Import F7;

e ‘Y’  consente di visualizzare file .SOA;

e ‘A’ abbandona per tornare al programma di emulazione.

E’ bene prestare attenzione al fatto che 1 programmi scritti in BASIC Dartmouth non sono comple-
tamente compatibili con, ad esempio, GWBASIC/Qbasic e quindi potrebbe non essere possibile ef-
fettuare un eventuale test preliminare di buon funzionamento e che, comunque, BAX59 non rileva
tutti gli errori possibili.

Le caratteristiche di massima del BASIC Dartmouth usato da BAX59 sono le seguenti:

1) variabili reali ed intere (con suffisso % che equivalgono ai flag della TI59) e limitato sup-
porto alle variabili di tipo stringa;

2) ogni linea di programma ¢ numerata;

3) una sola istruzione per linea;

4) uso obbligatorio dell’istruzione LET per gli assegnamenti;

5) END finale obbligatorio.
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6) gli array possono essere al massimo bidimensionali — viene accettato anche il DIM implici-
to;

7) le funzioni DEF FN possono essere anche multi linea con, al massimo, due parametri;

8) istruzione IF...THEN (o IF ... GOTO) solo con salto ad una certa linea;

9) cicli FOR... TO ... STEP (BY) ... NEXT ¢ WHILE ...WEND;

10)diciassette funzioni predefinite: ABS, ATN, INT, EXP, LOG, SIN, COS, TAN, RND,
SQR, SGN, COT, TAB, LGD, ASC, CHRS, FRAC piu la costante PI. La funzione RND
utilizza il modulo “Biblioteca di Base - (Master Library)”; (si ricorda che COT cotangente,
LGD logaritmo in base 10 e FRAC parte decimale non sono standard GWBASIC/Qbasic)

11)’istruzione PRINT ¢ adattata alle caratteristiche della PC100: non viene supportato il codi-
ce ASCII ma solo quello Texas PC-100;

12)istruzioni READ...DATA nonch¢ GOSUB...RETURN per i sottoprogrammi;

13)istruzione OPTION non ¢ standard proprio per poter supportare caratteristiche specifiche
della TI-59.

Nel manuale relativo a BAXS59 (BAXMANS59.PDF) vengono comunque presentate tutte le caratteri-
stiche del linguaggio BASIC utilizzato. Ecco comunque 1'elenco delle parole chiave del linguaggio:

BAX-59 BASIC LANGUAGE KEYWORD

ABS ( GOSUB READ
ASC ( GOTO REM

ATN ( IF RESTORE
CHANGE INPUT RETURN
CHRS ( INT ( RND (
CLEAR LET SGN (
COS ( LGT ( SIN(
COT ( LOG ( SOR (
DATA NEXT STEP (BY)
DEF FN NOT STOP
DIM (DIMENSION) ON TAB (
END OPTION TAN (
EXP ( PI THEN
FNEND PRINT TO

FOR PRINT USING WEND
FRAC ( RANDOMIZE (RANDOM) WHILE

Per finire un esempio di traduzione (¢ il file SAMPLE(O1.BAS preso dalla distribuzione di BAX-59)
relativo al calcolo del Massimo Comun Divisore (G.C.D. in inglese):

BASIC Dartmouth TI-59 AOS

10 PRINT "A", "B", "C", "GCD" LBL E' 13 STO 13

15 FOR I = 1 TO 3 1 SUM 13 6 0 ST* 13

20 READ A, B, C 1 SUM 13 9 0 ST* 13

30 LET X = A 1 SuM 13 1 2 0 ST* 13

40 LET Y = B 1 SUM 13 3 8 4 5 6 ST* 13
50 GOSUB 200 1 SUM 13 6 4 8 7 2 ST* 13
60 LET X = G 1 SUM 13 9 8 7 6 5 ST* 13
70 LET Y = C 13 STO 13

80 GOSUB 200 RTN

90 PRINT A, B, C, G LBL PRT 1 9 STO 01 RTN
100 NEXT I LBL ADV ( ( ( LOG INT + 1) / 2 + . 5) INT *
105 GOTO 999 2 ) RTN

110 DATA 60, 90, 120 {BASIC line #10}

120 DATA 38456, 64872, 98765 1 3 OP 01 OP 05

200 LET Q = INT(X/Y) 1 4 oP 01 OP 05

210 LET R = X - Q*Y 15 0P 01 OP 05

220 IF R = 0 THEN 300 221516 0P 01 OP 05
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230 LET X = Y {BASIC line #15}

240 LET Y = R 1 STO 04

250 GOTO 200 {BASIC line #20}

300 LET G = Y LBL A

310 RETURN 1 SUM 13 RC* 13 STO 05
999 END 1l SUM 13 RC* 13 STO 06

1 SUM 13 RC* 13 STO 07
{BASIC line #30}
RCL 05 STO 08
{BASIC line #40}
RCL 06 STO 09
{BASIC line #50}
o]

{BASIC line #60}
( RCL 10 ) STO 08
{BASIC line #70}
RCL 07 STO 09
{BASIC line #80}
o]

{BASIC line #90}
RCL 05 PRT

RCL 06 PRT

RCL 07 PRT

( RCL 10 ) PRT
{BASIC line #100}
LBL B

OP 24 RCL 04 X:T 3 GE A
{BASIC line #105}
GTO E

{BASIC line #110}
NOP

{BASIC line #120}
NOP

{BASIC line #200}
LBL C

( ( RCL 08 / RCL 09 ) INT ) STO 11
{BASIC line #210}
( RCL 08 - RCL 11 * RCL 09 ) STO 12
{BASIC line #220}
0 X:T RCL 12 EQ D
{BASIC line #230}
RCL 09 STO 08
{BASIC line #240}
( RCL 12 ) STO 09
{BASIC line #250}
GTO C

{BASIC line #300}
LBL D

RCL 09 STO 10
{BASIC line #310}
RTN

{BASIC line #999}
LBL E

R/S

Al termine della fase di compilazione viene fornita la sequenza corretta di tasti per avviare il pro-
gramma. Si puo anche notare che ogni linea BASIC viene commentata nel file SOA e viene inserita
all’inizio una sequenza di inizializzazione (in verde - per le istruzioni READ...DATA) ed una li-
breria di utilita (in blu).

Nota: Un linguaggio ad “alto livello” ¢ stato implementato anche per la TI-57 (LIMACE-57): per le
caratteristiche principali § 10.2.
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9. EMULATORE DELLA TI-66

Anche I’emulatore della TI-66 segue fedelmente la macchina originale, compreso 1’indirizzamento
abbreviato e 1 codici sintetici 0A-OF, con 1’aggiunta della funzione fattoriale, implementata come
E|. Fa eccezione, inoltre, la gestione della memoria costante che conserva anche il fissaggio dei de-
cimali e la modalita angolare, cosa non prevista nella macchina originale.

Inoltra la TI-66 reale non ha possibilita di salvare su un supporto esterno (scheda o nastro) un pro-
gramma: per ovviare a questo fatto sono stati implementati i moduli CRAM (come sulla TI-88) che
consentono di avere una “memoria di massa” anche sul questa macchina (vedi paragrafo successivo).

Controllo <F18>

TEXAS INSTRUMENTS TI-66 PROGEAMMAEBLE

A* B C° D' E’ CSE CHs
ANENCED NENEER C §) | CERCLE
Ind Exc Prd sin cos tan Deg

log Imt ixi » Z+ P-EDHS w Rad x*

R B ES EE OE KN B G B3

Par Del Hop ==t CP Fix Eng Grd

I E5 55 I 30 N A EN B

Dsz Pau IfF 5tF =2t Adv Prt Lst Trc

R-SERSTRCTONSERNLELE B ) .+l - |

TI-66.EXE (versione a 16 bit)

9.1 GESTIONE DEI MODULI CRAM

Come gia accennato, per ovviare alla mancanza nella TI-66 di un sistema di memorizzazione perma-
nente tipo schede magnetiche o unita a nastro, nell’emulatore ¢ stata implementata (come suggerito
all’epoca — 1984 — in un articolo di TI PPC Notes) la gestione dei cosiddetti moduli CRAM che con-
sentono di avere a disposizione piu programmi senza doverli ribattere. E’ cosi possibile “salvare” la
situazione della memoria in un “modulo CRAM?”, al quale viene assegnato un numero.

T166.EXE ricorda I'ultimo modulo CRAM utilizzato (che ¢ quello residente in memoria all’avvio
dell’emulatore) e, tramite il menu di controllo — F10 — Cambio CRAM, ¢ possibile scegliere il nuo-
vo CRAM da caricare. Se il modulo richiesto non esiste viene creato ex-novo vuoto altrimenti viene
caricato il modulo richiesto dopo aver salvato quello corrente.

Nella cartella CRAM sono presenti 1 seguenti file:
e CRAM . xxx contiene il codice sorgente, con xxx che va da 000 a 999
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e [NDEX ¢ lalista dei CRAM disponibili. Il suo aggiornamento deve essere gestito dall’utente.

Nel modulo CRAM viene salvata la partizione attuale come prima riga seguita dal programma in
memoria (512 posizioni - un keycode per riga). Per convenzione il modulo CRAM vuoto viene ¢ i-
dentificato come lo 000: si consiglia di non utilizzarlo per altri scopi.

Nota: 1l passaggio da un CRAM all’altro conserva il fissaggio dei decimali e la modalita angolare,
ma non la ripartizione della memoria.

Controllo <F18>
Pannello
[Cambio CRAH
Indice CRAH
List Flag status
PC-280H OH
Help Generale F1
PC 288+4—»ASCII F2 6 PROGRAMHMABLE
Init carta stanmp.FG
05 Pronpt Fa9

Constant RAH
Modu le

O0FF

Mumero CRAM: _ [BAHBA-999]
[CRAH attuale: 1 1

ANBECHEDQE ]

Ind Exc Prd

log Imt ixwi » 2+ P-EDHS w Rad x¢

Il < <Y Igui:gd §5S N6 N |

Par Del Mop »=t CP Fix Eng Grd

B I S I T N A EN

Dsz Pau IfF S5tF =t Adv Prt Lst Trc

Scelta modulo CROM

Infine si ricorda che ¢ attiva anche 1’utilita di conversione codici alfa-caratteri ASCII per la stampan-
te PC-200 (vedi § 7.4).
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10. 'EMULATORE DELLA TI-57

L'emulatore della TI-57 ha le stesse funzionalita di quello della TI-58/58C/59: le differenze riguar-
dano ovviamente le diversita nell'hardware delle macchine. Per esempio, pur mancando la stampante,
¢ possibile avere il listato del programma attualmente in memoria tramite il menu di Controllo (atti-
vato con F10) sia nel formato abituale usato dal modo LRN che nel formato esadecimale interno del-
la 57. Sono stati implementati anche i cosiddetti “codici sintetici” inseribili direttamente in un pro-
gramma con il tasto F8.

Controllo <F18>
Pammel lo
Codici tasti OFF
Help Generale F1
Converti 57e59 F2
Codici Istruz. F4
05 Pronmpt Fa9
TISVE Inp-Exp 5
LIMACE 7

B2 39 &5 =
-39 48 43 (
33 41 14 CE
61 42 45 +
32 : 43 33 RCL
86 d4 44 )
33 45 49 INT
15 : 46 55 s
B2 47 33 RCL
85 = 48 85 =
-9 I INT 49 -B61 I SBR
66 Ell
513 GID 3 {H>= vedi hex

TI57.EXE: il list del programma in memoria

E' anche possibile richiamare direttamente 1'utilita "S7TOS59" i cui programmi vengono caricati/sal-
vati nella cartella 577059: il loro formato ¢ diverso da quelli di testo .SOA usati dalla funzione F7-
Import.

10.1 IL PROGRAMMA DI UTILITA’ “57T0O59”

57TOS9 permette di “tradurre” un programma TI-57 nel suo corrispondente TI-58/58C/59: tale con-
versione consente di replicare il comportamento della TI-57 sia nel caso del registro t che delle istru-
zioni di statistica che, com’¢ noto, hanno un utilizzo dei registri differente nei due modelli.

I comandi disponibili nel menu Controllo sono i1 seguenti (in rosso i tasti per attivarli):

Leggi programma: carica il programma da tradurre.

Scrivi programma: salva il programma in memoria.

Lista: list del programma in memoria.

Traduci programma: traduzione del programma in memoria in formato TI-59.

Salva scheda (TI59): salva il programma in memoria in formato scheda magnetica TI-59
(nella cartella SCHEDES?Y).

YVYVYYVYYV
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» Help Generale: visualizza I’aiuto generale.

» CP (Cancella programma): cancella il programma in memoria.
» GTO 2nd <nn>: vai al passo <nn> (da 00 a 49).

» Esci: esci dal programma.

+ TRADUTTORE DI PROGRAMMI DA TI-57 A TI-58-59 + Controllo

Leggi progranna

Salva progranna

List programma

Traduci programma
Salva comne scheda TISY9
Help Generale F1

[

HiE
=+ =]
<k

=]

0

CP - Cancella progr.
GTO 2nd <y

=]
n
I
X
(y]
o=
]

Z
K
i

=
o1]
b = |
=
-
=
=+

Esci

EEEE
(o]
+ 5= QA
-EEEBE

-
h

Un’esecuzione di 57TO59.EXE

Ad esempio, una volta caricato direttamente, o da file con il tasto G, il seguente programma (tratto
dalla rivista List del Febbraio 1985 e che implementa il test di primalita secondo Fermat) si ottiene il
listato con L:

+ TRADUTTORE DI PROGRAMMI DA TI-57 A TI-58-59 + Controllo

Leggi programmna
32 8 Salva programmna
List programna
TI-57 Iraduci programna
log C.t Salva come scheda TIS9

an O E ¥ Help Generale F1

DHS P+R sin cos tan

CP — Cancella progr.




mentre con T ottengo la traduzione in TI-59A0S:

BBE 42 S5T0 825 81 1 B5H 67 EN B?s 16 A’ 1p8 18 18
AAl1 B8 BA B26 22 INU B51 B8 60 A76 B x 181 92 RIN
BBZ 42 5T0 a27 44 SUM B52 55 55 877 43 RCL =182 76 LBL
BE3 A1 Al 828 Bl A1 853 61 GIO avg B2 B2 183 48 EXC
BB1 HZ 2 =029 76 LBL B54 14 D B89 75 - 184 42 5T0
AES 42 S5T0 B3 14 D 855 43 RCL Bga 53 ( 185 18 1A
BBE HZ B2 B31 B2 2 B56 H3 M3 B81 24 CE 186 48 EXC
Aa7 81 1 A3Z2 22 INJ B5¢7 16 A’ Ag2 55 <+ 187 @7 av
AAg 42 STO B33 49 PRD A58 42 ST0 #83 43 RCL 188 43 RCL
B89 B3 A3 d34 81 81 859 B3 @3 B84 B8 @@ 183 18 18
A1 22 INU B35 43 RCL H6H B2 2 a5 54 ) 118 32 X:T
811 44 SUM H36 B2 B2 B61 71 SBR 886 59 INT
A12 A1 @1 B37 16 A’ B62 48 EXC A87? B5 x
#H13 61 GIO H38 42 5710 B63 43 RCL #88 43 RCL
A14 15 E B39 B2 B2 B64 A1 a1 B89 B8 BA

=A15 Y6 LBL =H48 76 LBL BBS ZZ JHU #H98 95 =
Al 13 C B41 15 E B6G6 Y7 GE #91 92 RIN
#1Y d2 HIR H42 43 RCL B6T HH HH ={92 Y6 LBL
AlG Bd B3 B43 Bl Al B6g Y1 Y1 B93 32 X:T
#19 29 CP B44 55 = B69 61 GIO B94 42 5T0
B28 B8 A B45 B2 2 g 13 C #95 18 148
B21 42 STO B46 95 = 871 43 RCL A96 43 RCL
B2z a7 arv a4y 22 JHU 872 B3 8a3 89y a7 ar
B23 82 HIR B48 59 INT 873 91 R-S A98 32 X:T
B24 18 18 a49 22 JNU =474 76 LBL 899 43 RCL

Si notino le routine X:T ed EXC aggiunte dal traduttore per la gestione del registro-T che sulla TI-57
coincide con la memoria #7.

Nota: 11 listato e la relativa traduzione sono memorizzati nei due file 57LIST.SOA e
57TTRADUZ.TXT nella cartella ‘57TO59°.

10.2 IL LINGUAGGIO ‘LIMACE’.

Come sulla TI-59, anche sulla TI-57 ¢ disponibile un ‘linguaggio’ ad alto livello detto LIMACE, na-
to nel 1979 da un’idea della rivista francese ‘L Ordinateur Individuel’. Con Shift F7 si richiama

I’ambiente di programmazione che consente (usando un interfaccia testuale) di creare, modificare e
compilare in SOA TI-57 un programma LIMACE.

4 LIMACE FOR TI-57 v 2.0 4

Ccommand> help
Available commands:
LIST (L) comPIL (C) LOAD (LO) sSAVE (sA) FILES (F) *FILES (*F)

F
INSERT (D) DELETE (D) LLIST (LL) NEW (N) HELP (H) CREATE [/c] (CR)
QUIT (Q) PATH (P) LANGUAGE (LAN) CLS DOS n (line #)
/25 /43 /50 (screen width)
command>

I comandi dell’ ambiente di programmazione LIMACE: si utilizza la versione in inglese.

Le caratteristiche principali sono le seguenti:
e 8 variabili, da VO a V7,
e 10 linee richiamabili da istruzioni GOTO/GOSUB al massimo;
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e il ciclo WHILE ...WEND puo utilizzare solo VO;
e 999 linee LIMACE al massimo;
e per le parole chiave e le funzioni di LIMACE vedi la tabella sottostante.

LIMACES7
INSTRUCTIONS = INSTRUCTIONS FUNCTIONS - FONCTIONS

GOTO n ALLER A m ABS (expr)
GOSUB n ALLER EN SOUS-ROUTINE m CHS (expr)
IF cond THEN n SI cond ALORS m cos (expr)
INITIALIZE INITIALISER EXP(expr)
[vVi_list/values] [Tiste_de_vi/valeurs] FRAC(expr)
INPUT Vi_list ENTRER liste_de_vi ICcos(expr)
OPTION DEG]|RAD|GRAD OPTION DEG|RAD|GRAD INT(expr) - ENT(expr)
PRINT [vi_Tlist] SORTIR [liste_de_vi] INV(expr)
REM(ARK) string REM(ARQUE) chaine ISIN(expr)
RESET RESTAURER ITAN(expr)
RETURN FIN DE SOUS-ROUTINE LN(expr
SWAP Vi,Vj ECHANGER V1i,V] LOG(expr)
USING n FIXE n PI
WHILE V0O<>0 DO TANT QUE VO<>0 FAIRE SIN(expr)
e e SQR(expr) - RAC(expr)
TAN(expr)

Vi=expr (assignment) Vi=expr (affectation)

0<n<9; 0<i,j<7; 0<m<999; relatr = <> >= <= > < > arith» + - * / A

Le istruzioni di Limace (bilingue: inglese e francese)

Vediamo un esempio di un programma tradotto (calcolo del fattoriale):

EFACT.LIM EFACT.SOA
7
INPUT VO R/S STO 0
vi=1 1 sTO 1
WHILE VO0<>0 DO LBL 0
V1=V1*VO0 RCL 0 PRD 1
WEND DSZ GTO 0
PRINT VO RCL 0 PAU
STOP R/S

Nota: 11 7 in prima riga indica il numero di linee di questo programma.

Esecuzione di file .50A generati da LIMACESY

1) Con Shift+F3 settare il percorso dei file .S0A per Import
come PROG~LIMACES?-..

23 Eseguire |’'inportazione con FY.

H.B.: I file generati da LIMACES? nonostante |’ottimnizzazione
automatica possono superare i 58 passi: in guesto caso
andramo guindi ridotti manualmnente.

Istruzioni per [’esecuzione dei programmi compilati sull’emulatore

Nota: 1’emulatore utilizza la versione inglese dell’ambiente di programmazione di LIMACE.
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11. EMULATORE DELLA TI-S7LCD.

L’emulatore della TI-57 LCD (o TI-57 II) cerca di ovviare a due forti limitazioni della macchina ori-
ginale. Come gia ricordato nel § 4.1 I’emulatore ¢ richiamabile con due opzioni principali che sono
/NUM e /EXT; cosi

1) senza lo switch /NUM, le istruzioni in LRN-mode vengono visualizzate in modo alfanumerico
come sulla TI-66. Tuttavia ¢ possibile, nel corso dell’esecuzione, passare dal LRN-mode alfa-
numerico a quello numerico standard (e viceversa) premendo Alt+S.

2) con lo switch /EXT, viene dato alla TI-57LCD uno spazio di memoria paragonabile a quello
della TI-57 (LED) e cio¢ 96 passi di programma o 7 memorie anziché 48 passi di programma o

7 memorie.

La riga comandi consigliata per I’esecuzione ¢ quindi

TIS7TLCD /EXT (o TIS7TLCD-64 /EXT)

che consente di avere la massima flessibilita nell’uso dell’emulatore.

TI-57 II Programmable
TI-57 II Programmable
TI-57 II Programmabl
TI-57 II Programmab
TI-57 II Programma
le TI-57 II Programm
able TI-57 II Program
able TI-57 II Progra
TI-57 II Progr
TI-57 II Prog
TI-57 II Pro
TI-57 II Pr
TI-57 I1I P
TI-57 I1
TI-57 I1
TI-57 1
TI-57
TI-57

rarnmah le

pogrammab le
rogranmnab le
rogrammable

Programmable

I Programmable
I1 Programmable
I1 Programmable TI-5
I1 Programmable TI-
57 II Programmable TI
5¢ II Programmabhle T

I-5¢ Il Programmable
TI-57 II Programmable
TI-57 II Programmable

2nd RYTHUR [R /S JOFFRRONC

#=t x>t SBR Dsz Del

RSTN [GTOR JLBLY [BST ISSTR |
logiinx Ed

DRGe P-R DHSHDD m

Eﬂﬁiﬂﬂ

Intg Frac ixi

Pause

(RLRNE I |

0 =
PROGRAMMABLE

TI-57LCD.EXE
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<Flg> P
TI-57¢ II Pr
TI-57¢ 11 P
TI-57 11
TI-57 11
TI-57 1
T1-57

Controllo

I Programmable
I1 Programmable
I1 Programmable
¥ Il Programmable
57 II Programmable
57 Il Programmable
I-5¢ Il Programmable
TI-57 II Programmable

TI-57 II Programmable

TI-57 II Programmable
e TI-57 II Programmable
le TI-57 II Programmable

A : Elaborazione normale
able TI-57 Il Programmable
mable TI-57 II Programmabl
mmable TI-57 II Programmahb
ammable TI-57 II Programma
rammable TI-57 II Programm
grammable TI-57 II Program
ogrammable TI-57 II Progra
rogrammable TI-57 II Progr
Programmable TI-57 II Prog
Programmable TI-57 II Pro
I Programmable TI-57 II Pr




12. EMULATORE DELLA TI-62.

L’emulatore della TI-62 segue fedelmente la macchina originale, tranne per il fatto che non ¢ stato
implementato il sistema di indicatori per le funzioni di conversioni polari/rettangolari e per le funzioni
statistiche per 1 quali ¢ stato mantenuto il metodo delle altre TI.

A : Elaborazione normale Controllo (F18)

_ B

Vediamo la differenze su due esempi:

1) Convertire (45,60°) da coordinate polari a rettangolari

[ON/C] [ON/C] 0. | [ON/C] [ON/C] 0.
[INV][x:t] 0. | [INV][x:t] 0.
[2nd][P-R] 0. |45 [x:t] 0.
ENTER
r <>
45 [x: t] 0. | 60 [2nd][P-R] 22.5
ENTER
0 =
60[=] 22.5 | [x:t] 38.97114317
X <=
[x :t] 38.97114317
y <=>
TI-62 reale TI-62 emulata

Nota: Sulla TI-62 reale ¢ possibile anche un’esecuzione alternativa, come sulle TI-58/58C/59, facen-
do seguire il tasto [ = ] a [2nd][P-R].
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2) Valutare i seguenti dati statistici (ad 1 dimensione):

13.13,13,15, 16 con media= 14

Frq=3
[ON/C][ON/C] 0. | [ON/C] [ON/C] 0.
[2nd][CSR] [2nd][CSR]

[1Var] 0. | [1Var] 0.
1 STAT 1 STAT
13 [Z+] 1. 1 STAT | 13 [2nd][Frq] 03 FRQ 03
ENTER ISTAT

x X/Frq
3 [2nd][Frq] FRQ 00 1STAT | [Z+] 3.
ENTER 1 STAT

f X
15 [Z+] 4. 1 STAT | 15 [Z+] 4.
ENTER 1 STAT

x X/Frq
16 [Z+] 5. 1STAT | 16 [X+] 5.
ENTER 1 STAT

x X/Frq
[2nd][Mean] 14. 1 STAT | [2nd][Mean] 14.
ENTER 1 STAT

x X2/Frq

TI-62 reale TI-62 emulata

Nella TI-62 emulata, I’input della frequenza va fatto prima di confermare il dato con [X+], mentre
nella TI-62 reale va fatto dopo la conferma con_[X+]. Dal metodo utilizzato dalla Texas Instruments
si deduce che il design di queste funzioni non ¢ stato fatto per la programmazione, ma solo per il cal-
colo diretto.
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13. EMULATORE DELLA TI-55 II

L’emulatore della TI-55 II segue fedelmente la macchina originale, eccettuato che per pochi dettagli
qui elencati:

TI-55 Il reale

TI-55 II emulata

L’istruzione RST riposiziona il puntatore di
programma alla posizione 00 e blocca
I’elaborazione

11 tasto OFF non é programmabile

In LRN-mode il visualizzatore mostra le i-
struzioni come codici numerici, secondo la
“regola della matrice”

L’occupazione dei singoli registri in stati-
stica ¢ diversa da quella delle TI-58/58C
/59, che comunque non sono accessibili du-
rante il modo STAT.

L’istruzione RST riposiziona il puntatore di
programma alla posizione 00 e non blocca
I’elaborazione (come sulla TI-55).

Il tasto OFF ¢ programmabile

In LRN-mode il visualizzatore mostra le i-
struzioni come istruzione alfanumeriche
(come sulla T1-66) ma, con lo switch /NUM
alla partenza, la visualizzazione ¢ numerica.
Come per la TI-57LCD <Alt+S> consente
il passaggio tra le due modalita durante
I’uso dell’emulatore.

L’occupazione dei singoli registri in stati-
stica ¢ uguale a quella delle TI-58/58C/59,
con risultati comunque uguali. I registri re-
stano non accessibili direttamente, ma solo
visualizzabili dal Pannello di Status.

TI-55 II Programmable
TI-55 Il Programmable

mmable
rammable
rammable
pgrammable
rogrammable
Programmable
Programmable
I Programmable
Il Programmable
Il Programmable
Il Programmable

h5

TI-55 II Programmabl

TI-55 II Programmab
TI-55 II Programma
TI-55 II Programm
TI-55 II Program
TI-55 II Progra
TI-55 II Progr
TI-55 II Prog
TI-55 II Pro
TI-55 II Pr
TI-55 I1I P
TI-55 II
TI-55 II
TI-55 I
TI-55
TI-55
TI-5
TI-
Il Programmable TI

55 II Programmable T
I-55 II Programmable
TI-55 II Programmable

TI-55 Il Programmable
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Fr Controllo <F18:
I Programmable
Il Programmable
Il Programmable
5 Il Programmable
55 II Programmable
=55 II Programmable
I-55 II Programmable
TI-55 II Programmable
TI-55 II Programmable
TI-55 II Programmable
e TI-55 II Programmable
le TI-55 II Programmable

TI-55 11
TI-55 11
TI-55 1

TI-55

able

mable
mmable
ammable
rammable
grammable

ogrammable
rogrammable
Programmable

Programmable
I Programmable

TI-55 II Programmable
TI-55 II Programmabl

TI-55 II Programmab
TI-55 II Programma
TI-55 II Programm

TI-55 II Program
TI-55 II Progra
TI-55 II Progr
TI-55 II Prog
TI-55 II Pro

TI-55 II Pr




14. GLI EMULATORI DELLA SR-52 E SR-56

La SR-52 e la SR-56, unitamente alla loro stampante PC-100, costituiscono la prima generazione del-
le programmabili della Texas Instruments. Al di 1a della memoria costante, le differenze degli emula-
tore rispetto ai modelli reale sono state contenute al minimo e cioe:

1) L’aritmetica della SR-52 ¢ mista (a 12 e 13 cifre a seconda che venga usata I’aritmetica diretta
(“display arithmetic”) o in memoria ( “memory arithmetic”’). L’emulatore, invece, usa sempre
aritmetica a 13 cifre;

2) E’ possibile, con lo switch /EXT, portare la capacita di memoria a 4 chip di memoria: come
nell’espansione reale avremo due aree di memoria, scambiabili a piacere (vedi figura a pagina
seguente);

3) E’ possibile ottenere 1 cosiddetti “fractured digits” tramite sequenze di tasti “non standard”.

Controllo <F1@>

E]

B B-
B:B-
w

=
=
[T
=
s
=

E

x|
=
[

= ]

o
M=

L

B: Elaborazione nornmale

H1
-
*
="
n
3]

EEEE
EEEE

pap ifzro
= OFF
PRINT TRACE @ ADV T

=
L}
==

I -
-+

SR-52.EXE (a 16 bit)

4) Per entrambi 1 modelli sono state estese le possibilita di stampa: ¢ possibile avere il list del pro-
gramma in formato TI-59 con 1 codici mnemonici, anziché dei soli codici numerici. Inoltre ¢ sta-
to implementato anche ’elenco del contenuto dei registri di memoria (con INV List) non presen-
te nei modelli reali.

5) L’emulatore della SR-56 usa per le istruzioni f(n) il firmware interno lungo 128 bytes e scritto in
SOA: un’anticipazione di quello che sarebbe stato implementato anche sui modelli successivi
(TI-58/58C/59).

E’ sempre possibile importare file .SOA con il tasto F7 e, nel caso della SR-52, salvare il programma

su una “scheda magnetica” virtuale: il formato ¢ simile a quello della TI-59 ed ¢ stato descritto pre-
cedentemente nel § 6.1.
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registri

Memoria Standard
RAM 1
30-59
|ttt |
Stack algebrico 60-69
Programma ;g RAM 2
224 passi
90-97 + [ ]
T 100-119
.
Configurazione SR-52 standard
registri
Memoria Standard
RAM 1
Memoria
Aggiuntiva
RAM 2
Stack algebrico 60-69
Programma #1 ;g RAM 3
224 passi
90-97 +[ ]
Programma #2 100-119 RAM 4
160 passi

Configurazione SR-52 estesa (160 passi e 100 registri)

Control lo

log 18Tx

In:Je T

ixi  Int

EXC
RCL

fin EAH — Const. ROH

H: Elaborazione normale

OFF

PRINT @ TRACE @ ADV 1

SR-56.EXE (a 16 bit)
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15. EMULATORE DELLA SR-60A.

E’ disponibile anche 1’emulatore della SR-60A, una macchina abbastanza anomala nel panorama del-
le calcolatrici programmabili della Texas Instruments.

E’ infatti di tipo desktop con tutto integrato (stampante termica da 20 colonne e lettore/scrittore di
schede magnetiche) e un’ampia capacita di memoria (fino a 9600 bytes — 10 volte rispetto a quella
della TI-59 senza modulo Solid State Software), una tastiera con ben 95 tasti, una gestione alfanume-
rica del display sebbene 1’AOS sia sul livello di quello della SR-52 e, quindi, inferiore a quello della
TI-59. L’emulatore, diversamente da quelli per gli altri modelli, non ha la memoria costante sebbene
sia possibile importare file .SOA con il tasto F7 e, non disponendo della macchina reale, tutte le in-
formazioni sono state tratte dal manuale d’uso e programmazione.

Controllo <Fi@>

TEXAS INSTRUMENTS SHGEAA

PRE Ene BSD BAuETED e W i A e e
E%EELR CE FIX EE L4 b E‘i‘!ﬂ.ﬁl’mwm
EXC ST0 Nell NN E:m ¥ox sarv oon MAp ket FAB B RN
PRD RCL ECW BsW B 05 = oo Ha¥ BP BE R NS
Int SU4M BN FE EE T —Q?Mmﬁmm
% ll—n—gmm&ﬂﬂ%

SR60A4.EXE

251 bl
e e
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Sh+F1 Sh+F2 S5h+F3 Sh+F4 Sh+F5 Sh+F6
Riuto per Riuto per Path per Vedi Memoria .H39 Hum. Porta
Programmi Programmi import file emulatore Import /Export CROM
importati CROM /CERAM .S0n

Aiuto ASCITI «-» Stack Mascherina Tabelle di "Taglia®
Generale PC-100/200 emulatore codici tasto utilita carta
stampante

F1 F2 T3 Fa F5 3

Sh+F1 Sh+F2 Sh+F3 Sh+F4 Sh+F5 Sh+F6

Help for Help for Set Path for | View emulator .HM59 CROM Port
imported CROM /CRAM import .S500 memory Import fExport Humber
Programs Programs files
ASCIT «-» Emulator Eeycnde Reference "Cut"
Hain Help PC-100/200 stack overlay tables printer paper
F1 F? T3 Fa F5 Fo
Sh+F1 Sh+F8 Sh+F9 Sh+F10 Sh+F11 Sh+F12
Richiama Reset
BRX-59% Calcolatrice
Import Codici Menu di Usa "CROM Vedi PC-100
file .500 sintetici 0D.5. Shell Controllo Emulator” in grafica
F1 F& F9 Fio F11 F12
Sh+F1 S5h+F8 Sh+F9 Sh+F10 Sh+F11 Sh+F12
Recall Reset
BRX-59 Calculator
Import Synthetic Use “CROM Show PC-100
file .50R codes 0.5. Shell Control Memu Emulator”® graphics
F1 ] F9 Fi0 Fil Fi2
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